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ALAN Insaat Teknolojisi
DAL/MESLEK Dal/Dal Ortak

MODULUN ADI Bilgisayarla Cizime Hazirhk

Bilgisayarli ¢izime baslamadan Once ¢izim programinin
kurulmas: ve caligtirilmasi, iki boyutlu ¢izim yapilmasi,
MODULUN TANIMI cizim ayarlari, ekran kontrolleri ayarlar1 ve dosyalama ile
ilgili bilgi, beceri, tavir ve tutumlarin kazandirildig
6grenme materyalidir.

SURE 40/24 (+40/24 Uygulama tekrar1 yapilmali)

ON KOSUL

YETERLIK Bilgisayarla ¢izim icin gerekli ayarlamalar1 ve hazirliklari
yapmak
Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda istenilen ¢izim programini
kurabilecek, calistirabilecek, c¢izim ayarlarini yapabilecek,
basit sekil ¢izimleri ve dosyalamalar1 kurallara uygun
yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar
1. CAD programini yiikleyebileceksiniz.

2. CAD programin ¢alistirabileceksiniz.

3. CAD program ¢izim ayarlarin1 yapabileceksiniz.

4. CAD programi ekran kontrollerini yapabileceksiniz.
5. CAD programi ile dosyalama yapabileceksiniz.

Ortam: Bilgi teknolojileri ortami
EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE Donamim: Projeksiyon cihazi, bilgisayar, plotter (¢izici),
DONANIMLARI yazici, tepegdz, cetvel, c¢izim kagidi, sayisallastirict
(digitizer), kaynak dokiimanlar (etiitler)

Modiil i¢inde yer alan her &grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (¢oktan se¢meli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme Vvb.)
kullanarak modiil uygulamalar ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.

OLCME VE
DEGERLENDIRME




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Degisimin en biiyiikk olgusu, ona ayak uydurmak ve onu gelistirmektir. Gelisim
icerisinde yapilan buluslar, {iretim sistemleri insanlara biiyiik kolayliklar saglar. Teknolojinin
hizla gelismesi ile yeni yaklasimlari, sistemleri O0grenmek ve takip etmek olmazsa
olmazlarimizdan olmalidir. Giiniimiizde bilgisayar her alanda kullanilmaktadir. Bilgisayarin
yaygin kullanimi onu tanimayi, etkin olarak kullanmay1 ve yagamimiza katmay1 zorunlu hale
getirmistir. Ulkemizde ve diinyada birgok alanda issizlik olmasina ragmen bilgisayarla ilgili
alanlarda az veya ¢ok bilgi ve becerisi olanlar igin issizlik sorunu olmadig1 gibi bu alanda
yetismis insan giicli a¢i1g1 vardir. Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi teknik cizimler i¢inde
yerini almis ve bilgisayar destegi ile ¢izim yapabilen ¢izim programlari gelistirilmistir. Ingaat
sektoriinde Dbilgisayar programlar1 vazgecilmez ara¢ durumundadir. Insaat sektdriinde
tasarim, ¢izim, hesap, analiz, modelleme, planlama gibi bircok amaca yonelik paket
programlar bulunmaktadir. Giinlimiizde teknik ¢izimleri yapmak i¢in bir¢ok ¢izim programi
bulunmaktadir. Yapacaginiz ¢izim i¢in en uygun programi se¢mek oldukca Onemlidir.
Bilgisayarli ¢izim hizli tiretim gerektiren zamana kars1 yarigilan durumlarda kaginilmazdir.

Bilgisayarla ¢izime hazirlik; her tiirlii yap1 projesi ¢izimleri, ayrintili detay ¢izimleri
ve tasarim yapma gibi yeterliklere hazirlik amaci tasimaktadir. Burada kazanilacak bilgi ve
becerilerin, tutum ve davranislarin, eksiksiz olarak yerine getirilmesi ve uygulanmasi

bilgisayar ortaminda ¢izimler i¢in temel etkendir.

Bu modiil sonunda gerekli ortam saglandiginda istenilen ¢izim programini kurmayi,
calistirmayi, ¢izim ayarlarini yapmayi, basit sekilleri ¢izmeyi ve dosyalamayi kurallara
uygun olarak yapmayi1 6greneceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda ve uygun ortam saglandiginda ¢izim i¢in

gerekli temel bilgileri alarak paket programi ¢alistirmay1 dogru olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bilgisayar destekli ¢izim programlart nelerdir? CAD programlarinin
uygulandiklar1 yerleri arastiriniz. Elde ettiginiz sonuglari sinifta arkadaglariniza
sununuz.

1. CAD PROGRAMI KURULUMU VE
CALISTIRMA

1.1. CAD Ic¢in Gerekli Donanim

1.1.1. CAD Tanim

CAD, Ingilizce “Computer Aided Design” kelimelerinin bas harflerinin
birlestirilmesinden olusmustur. “Bilgisayar Destekli Cizim” veya “Bilgisayar Destekli
Tasarim” anlamina gelmektedir. Diinyada ilk defa 1964 yilindan itibaren kullanilmaya
baglanmigtir. Bir¢ok amagli CAD programlar1 vardir: AutoCAD, SolidWorks, 3dMax,
Landscape Design, ArchiCAD, HomeDesign, Steel CAD, IdeCAD gibi. Bilgisayar destekli
¢izim, teknik resim ¢iziminde bilgisayar desteginin kullanilmasidir.

Bilgisayar destekli ¢izimin ¢ok genis imkanlar sunmasi, ¢izimi ve tasarimi
kolaylastirmasi, siire olarak kisaltmasi, ¢izimin hizlanmasia ve ¢esitlenmesine ve yeni

boyutlar kazanmasina imkan saglamaktadir.

AutoCAD programi, tiim pazar gruplarindaki profesyoneller icin iiretkenlik, esnek
kullanim ve birbirleriyle baglanti konusunda yeni standartlar belirleyen yeni nesil tasarim
yazilimi, diinyanin en yaygin kullanilan bilgisayar tasarim yazilimidir. AutoCAD’in ¢izim
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dosya uzantis1 .dwg, diinya endiistriyel ¢izim standardi olarak kabul edilmistir. AutoCAD
genel amacl bir tasarim ve ¢izim programi oldugundan, herhangi bir meslek dalina yonelik
olusturulmamigtir. Gerek 2 boyutlu, gerek 3 boyutlu ¢aligmalari ile sagladigi avantajlar
sayesinde; mimarlik, ingaat miihendisligi, reklamcilik, makine miihendisligi, elektronik
miithendisligi ve daha pek ¢ok meslek dalinda yaygin olarak kullanilmaktadir.

CAD programinin amaca yonelik secilmesi gerekir.

1.1.2. CAD i¢in Gerekli Donanim

AutoCAD 2007 programini kurmak i¢in bilgisayarimizin, programin ihtiya¢ duydugu
en az donanim 6zelliklerine ya da daha fazla 6zelliklere sahip olmasi gerekir (Resim 1.1).

AutoCAD 2007’yi agirlikli olarak 2B (iki boyutlu) ¢izim olusturmak i¢in kullananlar
igin sistem gereksinimi:

Intel® Pentium® IV islemci veya AMD Athlon™ 64 islemci

512 MB bellek (RAM) veya iistii

750 MB bos sabit disk alani

1024x768 32 bit renkli gériintli aygiti

Microsoft Internet Explorer 6.0 (SP1 veya sonrasi)

Microsoft® Windows® XP Professional veya Home Edition (SP1 veya SP2),
Windows XP Tablet PC Edition (SP2) veya Windows 2000 (SP3 veya SP4)

>
>
>
>
>
>

Yeni kavramsal tasarim olanaklarindan yararlanmak isteyen AutoCAD 2007

kullanicilart igin sistem gereksinimi:

> Intel® Pentium® IV 3.0 GHz veya AMD Athlon™ 64 Model 3000+ iisti
islemci

2 GB bellek (RAM) veya fistii

2 GB bos sabit disk alani

1280x1024 32 bit renkli goriintii aygitt

128 MB veya daha yiiksek, OpenGL® destekli, is istasyonu smifinda grafik
kart1

»  Windows XP Professional (SP2)

>
>
>
>
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System Requirements Stand-Alone Installation Guide (PDF)
| Microsoft Windows 2000 SP3/SP4 Before you install AutoCAD _20_07, make sure that
Microsoft Windows XP for TabletPC SP2 Yolikcamputenmata e minimilm harduers and
Microsoft Windows XP Home/Professional software requirements. For more detailed system

. see the Stand-Al
SP1/SP2 Guide.

ser Microsoft Internet Explorer 6.0 SP 1 or later
or  Pentium(r) IV or greater

512 MB

ieo 1024 x 768 with True Color
I Installation 750 MB

3.0 GHz or greater

26GB

128 MB or greater, OpenGL-capable
workstation-class graphics card

Resim 1.1: AutoCAD 2007 kurulumunda istenen en az ozellikler diyalog kutusu

Belli sartlar1 tagimayan ve gelismis teknolojilere ileride uyum saglayamayacak
bilgisayarlarin segilmemesi gerekir. Secilecek bilgisayarlarin servis ve yedek parcasinin
yaninda, diinyada kabul edilmis ve yaygin bir sekilde kullanilan teknolojiye sahip olmasina
dikkat edilerek bu 6zellikleri tasiyan bilgisayarlarin tercih edilmesi gerekmektedir. Mevcut
bilgisayarin 6zellikleri ihtiyaca gore artirilabilir olmalidir. Eger CAD programini ¢aligtirmak
icin gerekli donanmim saglanamiyor ise donamim Ozellikleri artirilmaya calisiimali,
donanimsal artirim-diizeltme yapilamiyorsa CAD programlariin daha eski siiriimleri
kurulmalidir.

Bilgisayarda sayisallagtiric1 (digitizer) bulunabilecegi gibi CD veya DVD okuyucu-
yazicinin mutlaka olmasi gerekir. Bilgisayarin ayrica internet agina bagli olmasi, gelecekte
yapilacak program giincellestirmeleri ve yeni Ozelliklerin programa eklenmesi agisindan
onemlidir. Ayrica yazicinin veya ¢izicinin (plotter) ¢ikt1 almak i¢in de bulunmasi gerekebilir.
CAD igin kullanilacak monitdriin 19”(ing) veya iistiiniin olmasi tavsiye edilmektedir.

1.2. CAD Program Kurulumu

> AutoCAD'i kurmayi diisiindiigiiniiz dizinin, Windows sistem dosyalarinin
oldugu dizinin ve sistem kayitlar1 dizininin yazmaya karsi herhangi bir engeli
olmadigin1 kontrol ediniz.

> AutoCAD yazilimi ile birlikte gelen ve bir c¢ikartma seklinde paketin i
kapaginda bulunan seri numarasi kurulum sirasinda sorulacaktir.
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> Calisan biitiin uygulamalar1 kapatiniz.
»  Sistemde aktif halde herhangi bir antiviriis yazilimi varsa pasif hale getiriniz.
»  Sisteme yonetici (administrator) haklar ile giris yapin.

15 Media Browser - AutoCAD 2007
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Install

nstallation type:

Stand-Alone Installation
One seatis installed using a single serial number.

Multi-Seat Stand-Alone Deployment
Multiple seats are installed using a single serial number.

Network Deployment
Multiple seats are installed using multiple network licenses

Resim 1.2: “AutoCAD Media Browser” (medya gezgini) diyalog kutusu

Kurulum i¢in lisansli AutoCAD 2007 DISC 1/2 CD'sini siiriicliye yerlestirdiginizde
karginiza "AutoCAD Media Browser" uygulamasi ¢ikar (Resim 1.2). Bu uygulama, yazilhim
kurulusuyla ilgili tiim islemler i¢in giris kapisidir. Yazilimin bilgisayara yiiklenmesine,
kurulum dokiimantasyonlarina, yazilim yeniliklerine erigsim igin araglar saglar. Eger
bilgisayarinizda CD'den otomatik baglatma aktif ise "AutoCAD Media Browser" CD'yi
yerlestirdiginizde otomatik olarak calistirilacaktir. Eger CD'den otomatik baglatma aktif
degil ise veya herhangi bir nedenle otomatik baglama ger¢eklesmez ise CD'nin kok dizininde
bulunan kur (setup.exe) dosyasini ¢alistiriniz.

"AutoCAD Media Browser", "Install" (yiikleme) sekmesindeki, "Stand-Alone
Installation" (tekil kullanict yiiklemesi) se¢ip "Sytem Requirements" (sistem gereksinimleri)
bolimiinden sistem gereksinimi bilgisini  kontrol ediniz ve kurulumu yapacaginiz
bilgisayarin bu 6zelliklere uygun oldugundan emin olunuz. Donanim ve yazilim uygun ise
“Install” (yiikleme) seginiz (Resim 1.3).
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Yikleme Belgeler Destek o
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Install / Support <
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Stand-Alone Installation Install
Install AutoCAD 2007 I Yokleme = Kuruivm ] Start the AutoCAD 2007 Installation.
Install

Review Product Documentation Sistem Gereksinimleri
Systemn Requirements
Graphics Card Driver Update Grafik Karh SUrici
Quick Start to Stand-Alone Installation Giincellemesi

Readme

Learn About Product Registration
Details

Resim 1.3: Install (yiikleme) diyalog kutusu

AutoCAD  kurulumundan Once sisteme bazi uygulamalar kurulacaktir.
(Microsoft. NET Framework V2, Directx 9 vb.) OK (tamam) se¢enegi ile kuruluma devam
edilir (Resim 1.4, 1.5).

jl'g Altodesk Setup

[d]| Some support components must be installed before
AutoCAD 2007 - English is installed.

The required support components will be installed

now.
| OK I Cancel

Resim 1.4: Baz1 uygulamalarin kurulmasi icin onay diyalog kutusu




i Autodesk Setup

| A

Installing .NET Framework Runtime 2.0 ... Installing DirectX 9.0 Runtime ...

LLLLILLTT] Cancel (ANREENRENERERNEAEN Cancel

| Autodesk Setup
|

1%

SAY,
Installing Autodesk DWF Viewer ...

(ANEENNEENNEENRRRRRRRRNEEED Cancel |

"AutoCAD 2007 Setup X

Welcome to the AutoCAD 2007
Installation Wizard

|

Welcome to the AutoCAD 2007 Installation Wizard.

Itis strongly recommended that you exit all Windows programs before
you run this Installation wizard.

Click Cancel to exit the Installation wizard, and then close any open
programs. Click Next to continue the Installation wizard.

WARNING: This program is protected by copyright law and international
treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any portion
of it, may result in severe civil and criminal penalties, and will be
prosecuted to the maximum extent possible under law.

Lonext> ] [ cancel |

m

Resim 1.6: “Yiikleme Sihirbazina Hos Geldiniz” diyalog kutusu

Uyarilar1 okuduktan sonra ileri (next) tusu ile yiiklemeye devam ediniz (Resim 1.6).



Country or Region: §Turkiye EI

Autodesk EJ
SOFTWARE LICENSE AGREEMENT
Turkiyve

READ CAREFULLY: AUTODESK. INC. ("“AUTODESK™)
LICENSES THIS SOFTWARE TO YOU ONLY UPON THE
CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS
CONTAINED IN THIS SOFTWARE LICENSE AGREEMENT

(“AGREEMENT"). &

(&1 accept
O Ireject

[ prnt.. | [_.<Back |l mext> ] [ cancel

Resim 1.7: Lisans sozlesmesi

Autodesk yazilimi lisans sozlesmesi goriintiilenecektir. Sozlesmeyi okuyarak devam
edebilmek icin kabul ediniz (I accept). Ileri (next) ile devam ediniz (Resim 1.7).

X

Serial Number

If you have already purchased AutoCAD 2007, enter your serial
number in the spaces below. If you are a subscription customer, enter
your group ID instead of the serial number.

Your serial number or group ID is located on the outside of the
AutoCAD 2007 product package. The information is required for
customer purchase authentication.

If you have not yet purchased AutoCAD 2007, enter 000-00000000 in

the spaces below, and dick Next to install a Trial version. You can
purchase AutoCAD 2007 later.

Serial Number

[

[cracc ] e ] [Locance ]




Resim 1.8: Seri numarasi diyalog kutusu
AutoCAD yazilim ile birlikte gelen ve bir ¢gikartma seklinde paketin i¢ kapaginda
bulunan seri numarasini (serial number) girip ileri (next) ile devam ediniz (Resim 1.8).

User Information

Enter your personal information in the spaces below. The
information you enter here is permanent and is available in the
About box under the help menu item in AutoCAD 2007.

First Name: i ‘

Last Name:

Organization:

\ !
| |
Dealer: ‘ ‘
Dealer Phone: ‘ ‘

[ <Back Ji Next> I[ Cancel ]

Resim 1.9: Kullamc bilgisi diyalog kutusu
Kullanicr bilgileri sirasiyla isim (First Name), soy isim (Last Name), organizasyon adi,

satic1 adi, satict telefon numarasini giriniz ve ileri (Next) tusuna basarak diger pencereye
geciniz (Resim 1.9).
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3
X

The most common application features are installed.
This option is recommended for most users.

Use default settings for a standard installation.
Advanced users can change or select individual
feature settings as needed.

[ <Back | [ mext> ] [ cancel |

Resim 1.10: Yiikleme tipinin sec¢ilmesi diyalog kutusu
Yiikleme tipinin secilmesi (Select Installation Type) boliimiinden, AutoCAD'in biitiin
ozelliklerini kurmak istemiyorsaniz 6zel (Custom) segenegini isaretleyiniz. Genel
bilesenlerin oldugu ve en ¢ok kullanilan 6zellikler i¢in genel (Typical) secip devam (Next)
ediniz (Resim 1.10).

"AutoCAD 2007 Setup i X

Install Optional Tools

Select optional tools to install.

[Jinstall Express Tools

Express Tools are available in their original form, in English
only, and are not supported. No updates have been made to
the tools. Double-byte characters are not supported.

[Jinstall Material Library
The Material Library contains over 300 professionally built

materials to apply to your model. The library is constructed as
a series of tool palettes.

[_ <Back ]I Next> l [ Cancel ]

Resim 1.11: Ek araclar yiikleme se¢cim diyalog kutusu
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Install Optional Tools diyalog penceresi ile istenilen ek 6zelliklerin sisteme kurulmasi
saglanabilir. Express tools AutoCAD igin gelistirilmis ¢izim yardimcilarin igerir. Install
Material Library modellerinize uygulayabileceginiz 300 malzemeli bir kiitiiphane kurulur
(Resim 1.11).

AuféCAD'?UO"Séfdp

Destination Folder
Select the destination folder,

The AutoCAD 2007 Installation Wizard will install the files for AutoCAD 2007 in the following
folder.

. é:\?rograrﬁ #iles\AutﬂCAD 2007\

[ <Back ]l Next> I [ Cancel l

Resim 1.12: Programin yiiklenecegi hedef klasor secim diyalog kutusu

Kurulum yapilacak dizinin gosterilecegi boliim ekrana gelecektir. Ileri (Next) ile
devam ederseniz, kurulum gosterilen yere (Destination) yapilacaktir. Gozat (Browse) ile
sabit diskiniz tizerinde herhangi bir yer gosterebilirsiniz (Resim 1.12).
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N
Choose Text Editor
Choose a default text editor for editing text files:
I-Ycoocred ]
Product Shortcut

Display the AutoCAD 2007 shortcut on my desktop

[ <ack | [vex> ] [cancel ]

Resim 1.13: Yaz editorii ve masaiistii kisayol olusturulmasi

AutoCAD’in LISP, PGP ve CUS dosyalar i¢in yazi editorii (Text Editor) belirlenir.
Varsayilan degeri not defteri (Notepad.exe) dosyasidir. Masa iistiine bir kisa yol atamak i¢in
iiriin kisa yol (Product Shortcut) béliimiinde secenegini seginiz. AutoCAD 2007 yaziliminin

calistirilmasi i¢in masa iistiinde simgeniz olacaktir. leri (Next) ile devam ediniz (Resim
1.13).

"AUtoCAD 2007 Sefup » \
Start Installation

Are you ready to begin installation?

Press the Next button to begin or the Back button to reenter the
installation information.

[ <Back | [ next> ] [ cancel |

Resim 1.14: AutoCAD kurulumun baslatilmasi
13



Kurulum baglat (Start installation) sayfasinda "Next"i secerek kurulumu baslatmis
olursunuz. Kurulum sirasinda AutoCAD sizden 2. CD’nin takilmasini isteyecektir. CD’yi
takip devam edebilirsiniz (Resim 1.14, 1.15).

(1% AUtoCAD 2007 Setup 0 (i AlitoCAD 2007 Setup
Updating System Updating System
The features you selected are currently being configured. The features you selected are currently being configured.
Validating install.. Copying new files...

File: DIN A3 title block.dwg
Directory: C:\Program Files\autoCAD 2007\UserDataCachetTemplate’y
Size: 48192

Please wait, installation in progress.

Please wait, installation in progress.

Cancel Cancel

Resim 1.15: AutoCAD’in yiiklenmesi

1 AutoCAD 2007 Setup =k =4 -+

AutoCAD 2007 has been successfully installed.

You can run AutoCAD 2007 by going to the Start menu
[Windows) and choosing Programs -> Autodesk -> AutoCAD
2007.

Please view the content of the Readme before starting AutoCAD
2007.

Yes, | want to view the Readme

Click Finish to exit.

Back Finish Cancel

Resim 1.16: Kurulumun bitmesi
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Oku beni (Read Me) dosyasini okumak istiyorsaniz ilgili boliimii isaretleyiniz.
Kurulum tamamlaninca Finish (bitti)’i se¢in (Resim 1.16).

£2 AutoCAD 2007 Readme

<= & Er-

Gizle Geri Yazdir Secenekler

icindekiler a
fgndelder | ara | AutoCAD 2007 Readme

Installation, Configuration, and
=] Graphics Card Driver Update
=] Draw and Edit
=] Plot and Publish
=] Text and Language

=] Developer Information h 3 3
=] Command and System Variable ¢ e Installation. Configuration, and

_g_] Trademarks Hardware
Graphics Card Driver Update
Draw and Edit

Plot and Publish
Text and Language

Developer Information
Command and System Variable History

This Readme contains important information
about AutoCAD® 2007 that may not be
included in the printed documentation or in
Help.

Trademarks

Resim 1.17: Oku beni dosyasi

Oku beni (read me) dosyasini inceleyip kapatiniz (Resim 1.17).

\ ? ) You must restart your system for the configuration changes to take effect. Click Yes to restart now or No if you plan to manually restart later,

Evet Hayir
[ et ]

Resim 1.18: Bilgisayarin yeniden baslatilmasi
Kurulum islemleri tamamlandiktan sonra Windows’un sistem dosyalar1 da degistigi
icin bilgisayarin tekrar baslatilmasi gerekmektedir. Evet secenegi ile bilgisayar1 yeniden
baglatiniz. Bilgisayar agildiginda kurulum iglemi bitirilmistir (Resim 1.18).

AutoCAD yazilimi, yetkilendirme kodu ile galigir. Bunun i¢in 6nce yazilimiizi kayit
ettirmeniz, sonra da yetki kodu almaniz ve bilgisayara girmeniz gerekir. AutoCAD'
baslattiginizda {iriin yetkilendirme (Product Activation) diyalog kutusu goriintiilenecektir.
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AutoCAD'i hemen kayit ettirebilir veya ¢alistir (Run) secenegi ile kayit isini daha sonraya
birakabilirsiniz. AutoCAD, yetkilendirme yapilana kadar 30 giin kullanilabilir. Kurulumdan

30 giin sonra yetkilendirme yapilmamissa yetkilendirme kodu girilene kadar AutoCAD'i

calistiramazsiniz.

1.3. CAD Program Cahstirma

Klasik baglat meniisii secili oldugunda Windows’un baslat (Start) meniisiinden
stirasiyla Programlar> Autodesk> AutoCAD 2007> AutoCAD 2007 segilerek program
calistirllabilecegi gibi masa tistiinde bulunan AutoCAD 2007 simgesine fare (mouse) ile ¢ift

tiklanarak da calistirilabilir (Resim 1.19).

Programlar i Autodesk

Belgeler

Avyarlar
Ara
Yardim ve Destek

Calistr...

)

Yiiksel GUNGOR Oturumunu Kapat. ..

f&
i
o
(7))
=7
2
©]

Windows XP Professional

Bilgisayari Kapat...

w
o

@ AutoCAD 2007 W Attach Digital Signatures

[ cAD Manager Tools  » |SAENETo TR iy
‘) Autodesk DWF Viewer P7 Batch Standards Checker
v B8 Migrate Custom Settings

E Portable License Utility
¥ Reference Manager

¥

AutoCAD 2007

Resim 1.19: Klasik baslat meniisiinden AutoCAD programinin ¢alistirilmasi

Windows XP ile birlikte gecerli deger (Default) olarak kullanilan baslat meniisii secili
oldugunda, Windows’un Baglat meniisiinden sik kullanilan programlardan hizli bir bi¢imde

erisim saglanabilir. Eger burada AutoCAD’in simgesini géremiyorsaniz “Tiim Programlar”
sekmesinden ilgili program bulunabilir (Resim 1.20).
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i Microsoft Office Word 2003 . Belgelerim

- En Son Kullandiklarim »
Microsoft Office Excel 2003

ﬁ Resimlerim
‘//'

- Internet Explorer i Miizigim

— =
a Avant Browser ‘ Bigisayaram

'2 Ag Baglantilarim
AutoCAD 2006

!' Denetim Masasi
“n! AutoCAD 2007
el

- o Program Erisim ve

Varsayllanlanni Ayarla

&, Yazia ve Fakslar
=

@ Yardim ve Destek

/. Ara
Tiim Programlar & Calstr...

AutoCAD 2007
% Oturumu Kapat [@ i Bilgisayari Kapat

4 Baslat

Resim 1.20: Windows XP yeni baslat meniisiinden AutoCAD programinin ¢alistirilmasi

Workspaces

Choose a task-based workspace
from the list below to set the initial
workspace and the default drawing
template file.

AutoCAD’
2007

13D Modeling
| AutoCAD Classic

f Opens with the default drawing
| template file. Displays the classic
| default interface.

B Don't Show me this again

Autodesk

Resim 1.21: Calisma alam se¢im ekram

AutoCAD’in klasik meniileri ile caligmalar yapacagimizdan “AutoCAD Classic”
secilmelidir. Eger ii¢ boyutlu ¢izimler yapmak istiyorsaniz “3D Modelling” se¢meniz daha
iyi olabilir. Bu ekranin bir daha gériinmemesi i¢in “don’t show me this again” kutucugu
se¢ilmelidir (Resim 1.21).
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[l AutoCAD 2007 - [Drawing1.dwg] )
% Fie Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help SEIES
DEA 2P e=DG. & ¢ YXAXRERIVE @4 ¥L=
@ i HJ% (Ve Dmo e € “JH-BMW ]| owver [ [—onover [i] ool
7 \ | Standart Menii Cubugu (Menu Bar) p §
~ Standart Arac¢ Cubugu (Standart Toolbar) o~ o3
5 Katmanlar (Layers Toolbar) Arag Cubugu ° ] AN
ts &
@ g_)gj _8 s o
= Cizim Arac Gubugu (Draw Toolbar) a2 =9 gp
a =2 v 5
©) 28 ‘?’Lﬂ O
Q =< af
r’ R F .
o Cizim Alam (Drawing Area) ‘0 = 7
D & =
3 % Kursoér veya imlec (Cursor) 1
|
% Y Degistirme (Modify) Arac Cubugu e
I UCS Koordinat
§ Sistemi ?
@ X poa
o Sekme ve secim oklan hidl
A Komut satin =
— Durum cubugu i,
M » Moo=l flayoutt flayout2 J | B
”|A.xtumatic save C:\DOCUME~1\YUKSEL~1\LOCALS~1\Temp\Drawingl 1_1 3467.svS ... E
ljcommana:
70,7297, 506.7556 , 0.0000__] swap) crup| orTHo) [poLar [oser [orack [oucs o L [mepe. -0

72 Baglat | [l AutoCAD 2007 - Dra...

Resim 1.22: AutoCAD ekrani
Menii ¢ubugu, ara¢ ¢ubuklari, ¢izim alani, komut penceresi (komut satir1) ve durum

¢ubugu olmak tizere AutoCAD program penceresi bes ana kisimdan olusur (Resim 1.22).

AutoCAD, hem fare ile tiklanarak (menii, ara¢ gubugu, kisa yol meniisii) hem de

klavye (komut satir1) ile komut yazilarak kullanilabilir. Ayrica digitizer (sayisallastirict

tablet) ile de galigilabilir.

1.4. CAD Program Koordinat

Sistemleri

Koordinat sistemi, ¢izimde nokta belirtmek i¢in kullanilir. AutoCAD ¢izim esnasinda

iki tlir koordinat sitemi kullanir. Bunlardan birincisi programin aksi sdylenmedigi takdirde

siirekli kullandigt WCS (world coordinate system - diinya koordinat sistemi) koordinat

sistemidir. Ikincisi ise kullanici tarafindan belirlenen UCS (user coordinate system -
kullanici tanimli koordinat sistemi) koordinat sistemidir.
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Iki boyutlu diizlemde ¢izim alaninda ¢izim noktalar1 belirtilirken X, Y parametreleri
kullanilir. Verilen degerler X ve Y’yi temsil eder. Dik koordinat sisteminde X degeri yatay
mesafeyi, Y degeri ise dikey mesafeyi ifade eder. iki koordinat ekseninin kesisme noktasina
orijin ad1 verilir, (0,0) ile gosterilir. Matematikte oldugu gibi, x ve y eksenleri -0 (sonsuz)
dan + o a dogru gider. Boylesine genis bir aralikta degisen koordinat sisteminin ise ancak bir
kismi ekranda goriilebilir. AutoCAD’te ¢izime baslandigi zaman ekran goriintiisii dik
koordinat sisteminin 1. ¢eyregini yansitir (Sekil 1.1).

Y ekseni
2.Ceyrek @

Bolge
1.Ceyrek
Bolge

-X,+Y X, +Y
Q Orijin (0,0)

@ X ekseni

4.C"eyrek
-X,-Y +X,-Y ~ Bolge
N

Dik (kartezyen) koordinat ]

sisteminde X ve Y'nin aldigi

3.Ceyrek degerler

Bélge Q

Sekil 1.1: Koordinat eksenleri

Ug boyutlu uzayda noktalar, X, Y ve Z degerleri ile belirtilir. Dik koordinatlarm X
degeri, yatay mesafeyi, Y degeri, diisey mesafeyi ve Z degeri XY diizlemine dik mesafeyi
belirtir. Orijin noktasi, i¢ eksenin kesistigi yeri (0,0,0) gosterir.

A4 boyutuna gore limitleri ayarlanmig bir ¢izim ekraninda sol alt kose 0,0 olarak
kabul edilirken sag Ust kose 297,210 olarak kabul edilir. Bir noktanin konumu farkli metotlar
ile belirlenebilir. X eksenine gore eksenlerin yaptiklar ag1 Sekil 1.2°de gosterilmistir.
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Y ekseni
90°
135° 45°
5 <450 "
150 : O-X ekseni
i 3 360°
/225° 315

270°
Sekil 1.2: Koordinat agilar:

1.4.1. Mutlak Koordinat Sistemi (Absolute Coordinates)

Model diizleminde UCS ikonunun (koordinat sisteminin orijin noktasi) buldugu yer
0,0 noktasidir (Resim -1.22). Bu metot kullanilirken noktanin orijine uzaklig: (x,y) verilerek
cizim yapilir. X ve Y eksenlerinin gosterdigi yonlerdeki ilerlemeler pozitif (+) ilerlemelerdir.
Cizilecek olan bir ¢izgi ise baslangi¢ ve bitig noktalarinin koordinatlar1 verilir.

Cizgi ¢izmek i¢in Line komutu kullanilir (Bolim 2.1.1.). Kisaca “I” harfi ile de
kullanilabilir. Cizgi ¢izmek i¢in bu komutun komut satirina yazilmasi ve her islemden sonra
onaylamak icin enter tusuna basilmasi gerekir. Islem bitince komuttan ¢ikmak icin ESC
(Escape - cikis, kacis) tusuna veya komut satir1 bosken enter tusuna basiimaldir. Islem
bitimine son adim kaldiginda ¢izimi bitirmek i¢in Close (kapat) veya kisaca “c” yazilarak da
¢izim bitirilmis olur.

Asagidaki 6rnek ¢izimi adim adim yaparak ¢izim mantigini kavrayalim (Sekil 1.3).
an

S *
— ‘ ?
]
A‘_
=
1
/ | 50 )

o
BN 30,40
Sekil 1.3: Ornek sekil
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Ormnek sekilde baslama noktas1 olarak X ekseninde 30, Y ekseninde 40 degeri
verilmistir. Bu seklin yanina X ve Y eksenin koordinatlarini belirlerken yardimei olmasi
amaci ile eksen cizgilerini sekilden X ekseninde 30 birim, Y ekseninde 40 birim uzakta
cizerek orijin noktasini yani 0,0 bulabiliriz. Bu yardime1 eksenden noktalarm oldugu yerlere
1sinlar ¢ikarak noktalarin koordinatlarini eksen ¢izgisi lizerinde gorebiliriz (Sekil 1.4).

x=80-30=50, y=70 (degismedij
Y Buna gbre;
Xy
x50-20=30 0% x=80 (degdismedi)
y=90-20=70 y=40+50 =90
100 Buna gére; Buna gére;
Xy
80,90
90
) /
70 : %
60 3
50 X=w 6 V In Ty I s O".‘
(degismedi) ... GOZUMydny, ..
40 Y=To-w=4o --------- amE
Buna gbre;
Xy
30 ?0‘40_ x=30+50=80
y=40 (degismedi)
20 Buna gére;
Xy
80,40
10
-+ —t —t —_— —= + —P X
IU]O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Sekil 1.4: Ornek seklin adim adim ¢éziimlenmesi

Baslama noktasi olarak verilen 30,40 noktasindan baglamak iizere bir sonraki noktanin
koordinatlart bir 6nceki noktanin koordinatlarina gére X ve Y ekseninde gittigi yone gore
eklenir veya cikartilir. X ekseninde saga dogru giderken deger artar, sola dogru giderken
deger azalir. Y ekseninde yukartya dogru giderken deger artar, asagiya dogru giderken deger
azalir. Resim 1.24’te noktalarin degerleri hesaplanmis, sekli olusturan noktalarin yanina

koordinatlart yazilmistir. Cizim ekran1 Resim 1.23’te gosterilmistir.
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Cizim (Line)
Simgesi

UCS simgesi
(koordinat
sisteminin

orijin noktasi)
buldugu yer

0,0 noktasi

Komut: gizim
(line) komutu

(0

Cizim Ara¢ Cubugu
(Draw Toolbar)

DobLNY

BN Baslama
noktasi (first
point)

Cizim
Alani

Komut satirina baslama

noktasi olarak girilen

€3 [T 4T ¥\ Model {LayoutT {Layout2

) X ekseninde 30,

Command: 1

LINE Specify first point: 30,40

"lllspecify next point or [Undo]:

A

Y ekseninde 40 noktasi

Komut
Alani

enter tusuna
basiir

T line

A yazarak enter tusuna basilir

Specify first point: 30,40

noktalarini tek tek yazarak
enter tusuna basilir

Specify next point or [Undo]: 80,40

Specify next point or [Undo]: 80,90

Specify next point or [Close/Undo]: 50,90
Specify next point or [Close/Undo]: 30,70
Specify next point or [Close/Undo]: 30,40
Specify next point or [Close/Undo]: *Cancel¥®

64.6432. 30.7126. 0.0000

SNAP| GRID| ORTHO| POLAR| OSNAP| C

Cizim bitince esc
tusuna basilir

Bostama || B2 s fome | sw oo or N o B s o v e
2
noktasi (first Cizim icin bir sonraki nokta Satin
point) (next point) girilir.
Resim 1.23: Cizim ekram
50.90 80,90
| 30,70
A
-
(7]
=
s
@f .
8 30,40 80,40
izim komutu g
; 2
sailll:::éx';%r:::ak o> A | Baslama nokiasinin Q
147 4] » [ Model fLayout] fLayout2 ] koordinat noktasim

Not: Cizimin
bitmesine son
adim kaldiginda
cizimi biirmek
icin close (kapat)
veya kisaltmasi ¢
yazarak gizimi
bitirebilirsiniz.

Resim 1.24: Adim adim ¢izimin yapilmasi

Sekil 1.4’te hesaplanan degerler komut satirina girilerek sekil tamamlanr.
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Baslama noktas1 esasinda goreceli bir kavramdir. Bu noktay1r kendimiz tespit
edebilecegimiz gibi bize 6rnek soru ile birlikte de verilebilir. Koordinat sisteminin 1.
bolgesinde ¢izim yapilabilecegi gibi diger bdlgelerinde de cizim yapilabilir. Eger ii¢ boyutta
¢izim yapilacaksa degerler X, Y, Z seklinde girilir.

Bir bagka ¢izimi yapabilmek icin ekrandakiler silmek igin sil (Erase) komutu
kullanilmalidir (Boliim 2.1.2.). Komut satirina sirasi ile “Erase” yazip enter tusuna bastiktan
sonra “All” yazip enter tusuna iki defa basarak ekrandaki her seyi silebilirsiniz.

1.4.2. Artish Koordinat Sistemi (Relative Coordinates)

Mutlak koordinat metodundan farkli olarak @ isareti kullamilir. @ isareti bir dnceki
noktanin koordinatlarinin 0,0 olarak kabul edilmesidir. @ isareti 6nceki noktaya bagli olarak
islem yapmak istedigimizi ifade eder, “kaldigim noktadan devam et” veya kisaca “devam et”
anlamini tagir. Noktalan girilecek koordinat1 bir bagka noktay: referans alarak girmektir. @
isareti girildikten sonraki rakamlarin ilki X yoniindeki ilerleme miktari, ikincisi ise Y
yoniindeki ilerleme miktarin1 ifade eder (@X.,Y). Klavyeden Alt+Q tus birlesimi
kullanilarak Relative (bagli) isareti @ yazilabilir. Eger ii¢ boyutta ¢izim yapiliyorsa @X, Y,
Z seklinde degerler girilmelidir.

Sekil 1.3’te verilen 6rnek bu metoda gore ¢izilmeye baslandiginda baglama noktasi

degerleri girilir. Baglama noktast daha once devam etmediginden ilk defa buradan
baslanacagindan (@ isareti 6niine konulmaz.
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x=-30 (azaldi), y=0 (degismedi)
Buna gore;

@xy

@-30,0

x=-20 (azaldi)
y=-20 (azaldi)

Buna gbre;
axy
@-20,-20

100

20

. .
+
5 *e.
+ 0
0 )
D .

80
70 4 /
50 V

x=0
(degismedi)
y=-30 (azaldi)
Buna gore;
@xy

P P
o.., GOzZIM y6ni, .

40

30 @0,-30
20
Not: Baslama
10 ¢ noktasinda @ (relative-

devam et) kullaniimaz
2 X X
0 L L L

orijin 10 30 40 460

50 70

Sekil 1.5: Ornek seklin artish koordinat sistemine gore adim adim ¢oziimlenmesi

Noktanin koordinatlar1 hesaplanirken X ve Y yoniinde artma ve azalma durumlarina
dikkat edilir. Y ekseninde yukariya dogru gidiliyorsa gidilen miktar kadar deger yazilir,
asagiya dogru gidiliyorsa degerin dniine — (eksi) isareti konarak yazilir. X ekseninde saga
dogru gidiliyorsa bir 6nceki noktadan ulagilacak noktaya kadar olan deger yazilir, sola dogru
gidiliyorsa degerin Oniine — (eksi) isareti konularak yazilir (Sekil 1.5). X veya Y ekseninde

bir degisme olmamus ise 0 (sifir) alinir (Resim 1.25).
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x=0 (degdismedi)
y=50 (yvkanya
dodru 50 birim artt)
Buna gére;
@xy
@0,50

x=50 (x ekseninde
sag dogru 50 birim
arth)

y=0 (degismedi)
Buna goére;
@x,y
@50,0

X

@

90 100



@-30,0 @0,50
Ve Not: @ (relative)
- isaretini klavyeden
"alt gr + Q" tuglanna
= ayni anda basarak
g @-20,-20 elde edebilirsiniz
{.
@
8
~
© @0,-30
‘:) \I.(
=) 30,40 @50,0
izim komutu 8
line, komut Z 2
satnna yazarak e - K | Baﬂun:w noktasinin
enter tusuna 4[4 » [ MY Model {Layout] {LayoutZ / ) koordinat noktasini
basilir — —A yazarak enter tusuna basilir
Command: line A
Specify first point: 30,40 .
Specify next point or [Undo]: @50,0
Specify next point or [Undo]: @0,50 noktalanni tek tek Yqzqqu
Specify next point or [Close/Undo]: @-30,0 enter fU§Und basilir
Specify next point or [Close/Undo]: 8-20,-20
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-30 Cizim bitince komut satin bos
Specify next point or [Close/Undo]: iken enter fU.}Und veya komuttan
Command :

_[257.5000, 435000, 0.0000

cikmak igin esc tusuna basilir

8

SNAP GRID| ORTHO| POLAR| OSMAF MOPRAD

Resim 1.25: CAD ekraminda adim adim ¢izimin yapilmasi

1.4.3. Kutupsal Koordinat Sistemi (Polar Coordinates)

Daha ¢ok ““agisal metot” olarak adlandirilan bu metot ile agilar devreye girer. Bir

onceki nokta orijin (0,0) gibi kabul edilerek @ isareti ile birlikte girilecek yeni noktanin
uzakligi a¢1 (<) ile birlikte girilir. “@ Mesafe < Yon” seklinde kullanilir.

Varsayilan agilar, saat ibresi doniis yoniiniin tersi yoniinde artis gosterir. Bu nedenle

saat ibresinin doniis yoniinde hareket etmek istenirse negatif degerler verilmelidir (Sekil 1.2,

Resim 1.6).

Sekil 1.3’teki 6rnek seklimizi bu metot ile ¢izecek olursak agilarin bilinmesine ihtiyag

duyulmaktadir. Ayrica egik olan yiizeyin de degerinin bilinmesi gerekir. Bu tiir sekillerde

egik ylizeylerin degeri verilmediyse matematikteki kurallar ile ¢oziilebilir (Sekil 1.7, Resim

1.26).
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Bir ag¢isinin 6l¢iisii 90° olan tiggene dik iicgen denir. Dik {iggende 90°nin karsisindaki
kenara hipoteniis, diger kenarlara dik kenar adi verilir. Hipoteniis liggenin daima en uzun
kenaridir. “Pisagor bagintisi’na goére dik iiggende dik kenarlarin uzunluklarimin kareleri
toplann hipoteniisiin uzunlugunun karesine esittir (a*=b*+c?). Ikizkenar dik iiggende

hipoteniis dik kenarlarin \2 katidir.

Acilar, sadt ibresi
donis yoninin
tersi yéninde arhs
gosterir. Normal

olarak bu yénler
kullanilir.

Saat ibresi donls
yéninde hareket
etmek istenirse
agilar negatif
degerler alirlar.
Genelde bu
y&nler
kullanimaz.

-360°

o
X ekseni X ekseni
60° -180° 0r
< Y
-135° -450
Sekil 1.6: Koordinat agilari
Sola dogru 30 birim gidildi
Aci1 180°
Buna gdbre;
@birim<agi
@30<180 .
dogru 28 birim )
gidildi
Agi 225°
Bungc; gore; Yukariya dogru 50
@birim<acgi birim gldolldl
@28<225 Acl ‘?0
Buna gére;
@birim<aci
@50<90
s,
"- 70°
: 180° 0°
Asagiya dogru .‘.‘
30 birim gidildi \ | o,, C&zUm ydni,..** A
40 - AQIZTO“ FEssanmnn anm?®
Buna goére;
@birim<ag S =
Sag dogru 50 birim
R Y gidildi
Aci10°
20 Buna gore;
@birim<aci
Not: Baglama @50<0

noktasinda @ (relative-
devam et) kullaniimaz

0°

Sekil 1.7: Ornek seklin acisal metoda gore adim adim ¢oziimlenmesi
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< @30<120
A @50<50
—
o
= Not @
ot
r (relative)
@ @28<225 isarelini
2 klavyeden
~ "Alt Gr+ Q"
& tuslarina ayni
anda basarak
= elde
Y edebilirsiniz
B e
v @30<270
>3 30,40 @50<0
Cizim komutu =
line, komut =z %
sabnna yazarak | a | — :
enter tusuna [ p | [} Model § Layout § Layout2
basilir
Command: line
Specify first point: 30,40
Baslama {ISpecify next point or [Undol: @50<0
Specify next point or [Undo]l: @50<%0 noktalanni tek tek yazarak
noktasinin Specify next point or [Close/Unde)l: §30<180 enter tusuna basilir
koordinat Specify next point or [Close/Undo]: @28<225
noktasim Specify next point or [Close/Undo]: @30<270 . .
yazarak enter Specify mext point or [Close/Undo]: _ Gizim bitince komut sahin bos
tusuna basilir P iken enter tusuna veya komuttan
— cikmak igin esc tusuna basilir
167.5000, 27 5000, 0.0000 SNAP GRID| ORTHO| POLAR| DSNAP

Resim 1.26: CAD ekraminda adim adim ¢izimin yapilmasi

1.4.4. Dinamik Veri Girisi (Dynamic Input)

Fareyi (mouse) kullanarak ekranda dogru koordinatlarin, dogru agi ile girilmesidir. Bu

metot tek basina komut satirina alternatif degil, tamamlayic1 bir unsurdur. Teknolojik

gelismeler ile birlikte CAD programlarindaki yerini almis olup eski siiriim CAD programlari

ile galigmayabilir (Resim 1.27).

Cizim arag
cubugundan
(draw toolbar)

Kursor (cursor) Xve Y ekseninde
baslama noktasina getirilir ve farenin sol
tusu ile isaretienir.

cizim simgesi

line, farenin sol
tusuile

cahshrilarak

cizime baslanir
(komut satirindan
da gizime

baslamak igin
line yazilabilir).

AL O LNN

Y eksenindeki
50} koordinat degeri

X eksenindeki
koordinat degeri

M4 M

Command :

30.0000. 40.0000 . 0.0000

Model ut

”i

Command: _line Spec

1 ut2

-
Kenetleme (snap) F9 Durum cubugu

vy first point:

SNAP GRID| ORTHO| POLAR||OSNAP OTRACK| DUCS|[DYN LWT||MODEL

X eksenindeki
koordinat degeri

Y eksenindeki
koordinat degeri

Z eksenindeki Obje kenetleme

(osnap) F3

Dinamik veri girisi

koordinat degeri (dynamic input) F12

Resim 1.27: CAD ekranminda dinamik veri girisi
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Klavyedeki F12 tusu ile aktif veya pasif hale getirilen dinamik veri giriginin yaninda
obje yakalama (osnap), kenetleme (snap) gibi yardimecilarin aktif olmasi ¢izimin yapilmasini
kolaylastirmaktadir (Resim 1.27). Sekil 1.3’teki 6rnegi bu metot ile ¢ozelim.

9

-y e o

odBilled
Cizim
komutundan
» (line) clkmak
icin esc
tusuna
e basiimalidir.

Sekil 1.8: Ornek seklin dinamik veri girisi ile ¢cizilmis hali
Yukarida sayilan metotlar ayr1 ayri kullanilabildigi gibi birlikte de kullanilabilir.

Komut satirinda her noktanin ¢izimi igin farkli bir metot kullanilabilir (Sekil 1.8).

Cok biiyiik projelerde genellikle serbest ¢izim teknigi denilen metotlar kullanilir. Bu
teknige gore baslama noktasi serbest sekilde, diger nokta boy ve ag1 girilerek ¢izilebilir. Fare
ekranda cizilecek seklin noktasina dogru gotiiriilerek mesafe ve ac1 yazilabilir. Bu ¢izim
metodunda kenetleme (snap), obje kenetleme (object snap) gibi 6zellikler ile ¢ok hizli ¢izim
yapilabilir.

Not: Daha sonraki modiillerde 6greneceginiz iic boyutlu (3B three dimension)
koordinat girisi, 2 boyuttaki koordinatlarin girilmesiyle aynidir ancak ii¢lincii boyut olan Z
ekseni ilave edilir (X, Y, Z). Mutlak silindirik koordinatlarda veri girisi Mesafe<A¢1-XY,Z—
mesafe de@erini belirtir ve ona uygun veri girisi ile uygun noktay1 belirler. Ornegin 9<70,36
koordinati, UCS’nin orijininden 9 birim, XY diizlemindeki X ekseninden 70 derece ve Z
ekseni boyunca 36 birim uzakta bir noktay1 gosterir. Artigh silindirik koordinatlarda veri
girisi @Mesafe<Ac¢1-XY,Z- mesafe bigimindedir. Bu ifade ile UCS’nin orijini degil girilen
son noktay1 orijin kabul ederek noktay belirler. Ornegin @9<70,36 koordinati, girilen son
noktadan 9 birim uzakta, XY diizlemindeki X ekseninden 70 derecelik bir agida ve Z ekseni
boyunca 36 birim uzakta bir noktay1 gosterir. Kiiresel koordinat veri girisi Mesafe<A¢1-XY,
ac1 seklindedir. Ornegin 9<70<36 gibi bir gdsterimde mevcut UCS*nin orijininden 9 birim,

28



XY diizlemindeki X ekseninden 70 derece ve XY diizlemimden 36 derece yukarida bir
noktay1 gosterir. Artish kiiresel koordinat veri girisi @Mesafe<A¢1-XY, ac1 seklindedir ve
diger islemler bulunan son noktayi orijin kabul etme durumu haricinde ayni islemi
gerceklestirir.

1.5. CAD Program Ara¢ Cubuklar:

Arag cubuklari ihtiyaca gore ekranda istenilen yere ylizer halde yerlestirebilir. Arag
cubuklari CAD ekraniin sagina, soluna, iistiine veya altina yapistirilabilir. Yapilan ¢izim
asamalarina gore istenen ara¢ ¢ubugu kapatilabilir veya agilabilir. Bunun i¢in herhangi bir
ara¢ cubugundayken farenin sag tusu tiklanarak agilan meniiden istenen arag¢ gubuklari aktif
veya pasif hile getirilebilir. Isaretli olan ara¢ meniileri aktif, isaretli olmayanlar ise pasif
konumdadir (Resim 1.28). Cizim komutlarini, komut alanindan girmek yerine arag
cubuklarindan segmek islemleri hizlandirabilir. Arag gubuklarinda komutlar simgeler halinde
gorsel ifade edildiginden akilda kalicilig1 daha fazladir.
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5 Farenin sad tusu hklanarak
:’:9“ agilan meniden istenen
A Wl ] AuitoCAD 2007 - [DrawingT.dwe] arag gubuklan aklif veya
gubugu s z o - . pasif hale getirilebilir.
W File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help =g x
> B |~ 5 £ v ()t @\ b
BN i l=P e da PAQX
= 3D Navigation
== [VO® bmo M £ H & Standard | CAD Standards M| @ Stand
= > N Camera Adjustment
e Dimension ,i
/ v Draw ,’ é
3 Yazi (Text) Draw Order / -
cubugu Arag Gubugu Inquiry 4 N
(Cizim - / I 8 Insert 4 g
Draw) v Layers 4
D /
Layers II ¥/ Alh
Yizen Layouts Y]
arag O Lights ’I &
gubugu Mapping
(Obje - Modeling / oo
Yakala v Modify = ([ m|
e Modify IT n
Cs)b jec)l f/. v Object Snap S =
nap Orbit
7 ﬁ a o v Properties
Yizen 4 Refedit by
arag ‘ Reference
cubugu Render
/\/ \ Solid Editing
-~ Viewports \ v Standard
Yizen . Styles
1 Y El Oy = . v Sty
arag O D [ﬁ t : Mo Text
cubugu ucs
o Alkdif ucs It
Bagh @ X s
arae 2 |[ T« » [\ Model {Layoutt {Layout2 / . ?EMT:
cubugu Pasif el Sty
(komut N \‘U Walk and Fly
arag ICommand 3 ™ web
GUb‘FU |140.4891, 93.7699 , 0.0000 | snap| crip| orTHO| [oLar [osnap [orrack [pucs [om LwT][mope]  Werkspaces S .
a v Zoom =
kenara .
yapisik) Lock Location 4
Customize...

Resim 1.28: Arag¢ cubuklarinin aktif veya pasif hale getirilmesi
Standart meniiniin altinda, birgok Windows uygulamasinda oldugu gibi benzer bir arag
cubugu bulunmaktadir. Bu ara¢ ¢ubugunda yeni dosyanin olusturulmasi, var olan dosyanin
acilmasi, ¢izimin kaydedilmesi gibi bir¢ok standart komutun yaninda kaydirma (pan),
biiylitme (zoom) gibi komutlar ifade eden simgeler (icon) bulunmaktadir (Resim 1.29).

DEE 2RE=20br ¢ XX RERED
Resim 1.29: Standart arag¢ ¢ubugu (Standard toolbar)
“Cizim ara¢ ¢ubugu” (Draw toolbar); diiz ¢izgi, ¢okgen, yay, ¢ember, yazi gibi ¢ok
cesitli ¢izim komutlarinin bulundugu ara¢ gubugudur (Resim 1.30).

/7003 QUM OYER - SaEA

Resim 1.30: Cizim ara¢ cubugu (Draw toolbar)
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Mevcut ¢izim veya sekilleri diizenlemek, degistirmek amaciyla “degistirme arac
cubugu” (Modify toolbar) genellikle ekranda standart olarak bulunur. Buradaki simgeler
kullanilarak mevcut ¢izim veya sekiller yeni bir diizenlemeye tabi tutulur (Resim 1.31).

> Sl I T 3

Resim 1.31: Degistirme arag¢ cubugu (Modify toolbar)

Arag cubuklarinda bulunan herhangi bir simgenin yanina fare ile gelip beklendiginde

o andaki simgenin ne oldugu ile ilgili bilgi kutusu ¢ikar (Resim 1.32).

% H OR A RIE M ARG 5,4
| o Dmersn]

Resim 1.32: Olciilendirme ara¢ ¢cubugu (Dimension toolbar) simgelerin isimleri

~

Fare ile arag
cubugunun bir
kosesinden tutarak
7 genisleme isareti
[ ~ cikhginda asadiya

| dogru kaydirin

2 o
Arac cubugunu Fereyi ekranin
| tasgimak icin farenin sol herhangi bir yerine
tusuna basili futun sirUkleyin ve birakin

720203 QYO0 RBE s Na@EA

5

Arac gubugunu yeni
bir form aldi. Ekranin
istediginiz bir yerine
tasimak icin buradan
tutarak istenen noktaya

7 —— N tastyabilir veya
? Fare ile istediginiz ] kenarlardan herhangi

I e @
ICIN YR e
QLB - N
@E A

Resim 1.33: Arac¢ ¢ubuguna istenilen formlarin (bicimlerin) verilmesi

1.6. CAD Programi Meniiler

forma getirince basili birine yapistirabilirsiniz.
bulunan sol tusu birakin

CAD programinin en iist kisminda "Standart Menii Cubugu" (Menu Bar) bulunur. Bu
menii gubugunun standart Windows uygulamalarina ¢ok benzedigi goriilmektedir. Bu menii
¢ubugunda diger uygulamalardan farkli olarak “gizim” (Draw), “6l¢lilendirme” (Dimension)
ve “degistir” (Modify) meniileri eklenmistir. Windows uygulamalarindan farkli olarak CAD
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programinda bu meniiler “sarkan meni” (Pull-Down Menu) olarak da adlandirilmaktadir.
Resim 1.34’te meniiler ve yaklasik olarak Tiirkce karsiliklari gosterilmistir.

] AutoCAD 2007 - [Drawing1.dwg] x
i File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help - &
4] AutoCAD 2007 - [Drawing1.dwg] =
EDosya Diizen Gérindm Ekle Bicm Araclar GCizim  Olcilendirme  Dedistr  Pencere  Yardm _ & X

Resim 1.34: Standart meniiler

Meniiler fare ile tiklandiginda meniilerden istenen komut segilerek ¢alistirilir. Fareyi
kullanmadan da mentilere ulasilabilir ve komutlar ¢aligtirtlabilir. Bunun igin klavyeden “Alt”
tusuna bir defa basildiginda menii bagliklarinin harflerinden birinin altinin ¢izili oldugu
goriilir. Agilmak istenen meni “Alt” tusu ile birlikte alt1 ¢izili harfe basildiginda ilgili menii
acilir. Klavyedeki ok tuslarini kullanilarak istenen islemler fare kullanilmadan da yapilabilir.
Ornegin Alt+F tus birlesimi ile File (dosya) meniisii agilabilir (Resim 1.35).

File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

Resim 1.35: Meniilerin Alt tusu ile birlikte kullamilabilecek alti ¢izili harfleri

[ new... cTRL+M || Yeni... CTRLHN
MNew Sheet Set... Yeni Sablon Clugtur...
7 open... crL+o || & ac.. CTRL+O
Open Sheet Set... Sablon Ac...
3| Load Markup Set... B3 owr vikde. ..
Close Kapat
Partial Load
save CTRL+S Kavydet CTRL+S
Save As... CTRL4SHIFT+5 Farkl Kaydet... CTRL+SHIFT45
ﬁ eTransmit... ﬁ elransfer... ¥ Undo Commandiine CTRL+Z Undo Commandline CTRL+Z
2 Publish to web... 2 wiebde Yaymla... 2 Redo CTRLAY
Export... ver...
=8 cut CTRL4K || =& Kes CTRL4X
@ Page Setup Manager... @ Sayfa Ayarlar... Copy CTRL4C Kopyala CTRL4C
Plotter Manager... Yaza Ayarlarn... Copy with Base Point CTRL4SHIFT+C Bir noktadan Kopyala CTRL+SHIFT+C
Plot Style Manager... Yazdirma Stil... Copy Link Hedef Koplaya
LA ot review LA onizieme & paste crrL || @ vapstr CTRL4Y
2 plot... cTRL+ || & yazdr... CTRL+P Paste as Block CTRL+3HIFT+/
@ Publish... @ Yaymla... Paste as Hypetlink
View Plot and Publish Detals... Cikt Detaylan... Paste to Original Coordinates
Drawing Ufilities » Cizim Aradlan > Paste pecial... Ozel Yapistr...
send... Gonder..., & Cear Del || g Temize Del
Drawing Properties... Orelliker... @ Select All CTRL+A Tumind Seg CTRL+A
1Drawing2 1cizim2 OLE Links. ..
Exit CTRL+Q Cilag CTRL+Q (& Find... e ...
Resim 1.36: Dosya (File) meniisii Resim 1.37: Diizen (Edit) meniisii
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=

Vs Redraw Vs Cizimi Tazele
Regen Cizimi Yenile
Regen All Timin Yenile
Zoom 4 Blylteg 3
Pan 4 Kaydr 3
Crbit 4 3B Gezgin 4
Camera 4 Kamera 4 E
Walk and Fly 3 Yari ve Ug 3 @ Block... @ Hiok...
Agrial View Kus Balag! [ DWG Reference... [ DWG Referans...
Clean Sgreen CTRL+0 Ekrani Temizle CTRL+0 DWF Underiay... DWF Underlay...
= Raster Image Reference... Raster Imaj Referans..
Wiewports 4 Bakis Aglar 4 Field... £ silgi..
@ Named Views. .. E Kawith Garancmler...
3D Views 4 3B Garintimler 4 Layout 4 Cizim Alari 4
il Create Camera [l Kamera Yarat... 30 Studio... 0 studion..
P Hde "» Gz ACIS File... ACIS Dosyasi...
visual Styles v Nesne Bigimleri » Drawing Exchange Binary... Drawing Exchange Binary. ..
Render » Kaplama 9 Windows Metafile... Windows Metafie. ..
% Motion Path Animations... 7B Kamera Hareket Animasyonu... R OLE Object... @ OLE Nesnesi..,
Display » Gortinti N f3| External References... _"3| Dis Referans...
Toolbars. .. Arac Cubukdar... R Hyperlink... CTRL4K @5 Hyperlink... CTRL4K

Resim 1.38: Goriiniim (View) meniisii Resim 1.39: Ekle (Insert) meniisii

Araclar
Workspaces 4 Calsma Alar 4
Palettes 4 Paletler 4
Command Line CTRL+2 Komut Satin CTRL+2
Clean Screen CTRL+0 Ekrani Temizle CTRL+0
Spelling O fazim...
Quick Select... Haih Segim
Draw Order 4 Resim Diizeni 4
Inguiry 4 Bilgilendirme '
=E Layer... .
= m %= Update Fields 43 Alani Gincelle
Layer tools P s katman...
color Layer todls N & Block Editor & Blok Editsr
- - ¥ref and Block In-place Editin 4 3 iti b
Linetype... Renkder... -D g ¥ref and Block In-place Editing
S % Attribute Extraction... Fy Nitelider. .
Lineweight... Cizgi Tipleri...
Scale List. .. Cizgi Kalinlikar. .. Load Application... Uygulama Yiikle. ..
Olcek Listesi... Run Script.... Script Galistr. ..
By Textstyle... Marro 4 Makro 4
,Jﬁ Dimension Style, .. z Yaa i, AutoLIsP 4 AutoLIsP 4
QOlciilendirme St ..
m Table Style... @ abo St Display Image 4 Garlint Resmi '
Mew UICS 4 Yeni UCS 4
Paint Style...
Point Style Mokt Stii,. 12 Mamed ucs... 12 kaydedimis ucs. .
Multiline Style... R
Coklu Cizgi Stl... CAD Standards 4 CAD Standartlan 4
Units... Birirmler Wigards Sihirbaziar
> Thickness & Kalnikar Drafting Settings. .. Taslak Ayarlar. ..
R - Tablet
Drawing Limits Ekran Limitleri 2 TBEIEt
Customize Orellestir
Rename... Yeniden Adlandir. .. Options... Segenekler...

Resim 1.40: Bicim (Format) menii Resim 1.41: Araglar (Tools) menii

Meniiler agildiginda meniide bulunan komutlarin da bir kisminda birer harflerin altinin
¢izili oldugu goriiliir (Resim 1.36, 1.37, 1.38, 1.39, 1.40, 1.41, .42, 1.43, 1.44, 1.45, 1.46).
Klavyeden menii agildiginda ilgili harfe basilmasi durumunda komut caligtirilabilir. Agilan
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mentiilerde bazi komutlarin yaninda klavyeden kullanilabilecek kisa yol tus birlesimleri
bulunur. Bu kisa yol tus birlesimleri ile meniilere girip komutu se¢meden, arag
cubuklarindan komutu calistirmadan veya komut satirindan komutu girmeden istenilen
komut ¢alistirilabilir. Ornegin dosya meniisiinde goriilecegi gibi (Resim 1.36), Ctrl+N tus
birlesimi ile yeni bir dosya olusturabilir, Ctrl+S ile mevcut ¢izimi kaydedebilirsiniz.

Cizim

Modeling 3B Modelleme
/ Line / Cizgi —
/‘ Ray / Isn Dimension
/" Construction Line " Konstriksiyon Gizgisi ¥ Quick Dimension [ et
Multiline Coklu Cizgi r__| Linear l‘""| Dodrusal
2 Polyline 3 Bilesk Cizgi A, aligned Ay rizal
2, 3D Polyline 2 30 Bileske Cizgi (F ArcLength 7 Yay Uzunlugu
¥ Polygon 7 Cokgen :E Ordinate ;E Koordinat
I Rectangle [ Dikdértgen
% Helix ¥ Sipral @ Radius @ Yaricap
are Yoy %) 1aged A triecap
) - () Diameter &) cap
Cirdle Daire ﬁ ét Al
@ Dorut @ ek Angular a
(\j Spline (\J 5 Bilesik Cizai I:q' Baseline w Bir Moktadan
Eliipse Elips I continue H"' Devaml
Block
— sk 'ﬁ\ Leader .@ Agikdlama
= | Ta?:le... B Tablo... Tolerance. . Tolerans...
i ;iltn;,,, - :::‘:ﬁm (*) Center Mark (#) Merkezi
l Gradient. .. ' Dolgu... H obligue H ek
H Boundary... H Sinir... Align Text ' Yazlan Hizzla g
[y Regien [Gy Birlestir ,.ﬁ Dimension Style... .-ﬁ Bigim. ..
Wipeout Ayrr kP Qyerride K Belirle...
E\-} Revision Cloud f’::ﬁ Revizyon Bulutu Fﬂ Update 'r:.ﬂ Giincelle
Text faz Reassocate Dimensions Dedistir...

Resim 1.42: Cizim (Draw) meniisii

Resim 1.43: Olciilendirme (Dimension)
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Pencere

Qa Properties _L Gzelikler Close Kapat
## Match Properties & Bigim Boyaas: Close Al Tiimiinii Kapat
Object ’ Mesne 4
Ehiee - Lock Location L4 Kilileme 4
Clip 4 Kip 4
é é Cascade Basamakla
E Silgi
ey Srase o ;Dg | Tile Horizontally ‘Yatay Dége
C ala
@ ~oPL @ foay Tlle Vertically Dikey Dase
ﬂ|h Mirror ﬂ|& Aynala ) .
Arrange Icons Simge Durumuna Kiigiilt
& Offset @ Ofset
EE Array... EE Dizele... 1DrawingL.dwg 1 Drawing L.dwg
Move Tasg! H . H PYR
& vou & Resim 1.45: Pencere (Window) meniisii
) Rotate ) pendir
i | Seale i1 | Olgek
[\ stretch [\ stindar
/"‘ Lengthen {"‘ Uzunluklar
Help Yardm
. P = =3
— Extend - Uzat Jﬂ Help Fi g ifarfjlm ) Fi
] Break [ ke “r Info Palette o CTRL+5 o Bilgi Pfa\eh CTRL+5
. . Mew Features W
+¢ Toin +¢ Eirlestr Mew Features Workshop Yeni Ozeliikler
f Chamfer (_ Pahkir iﬂ Subscription e-Learning Catalog ﬂ!‘: e-Egitim Katalogu
'i'y_ Eilet f’_ Kavis ffw Create Support Request Lﬁ Teknik Destek Ekibine Sor
View S tR ts
3D Operations 4 3B Komutan 4 ﬁ Yiew Support Reques /d!: 355
Solid Editing N KabDuzenleme  * * Edit Subscription Center Profile \\R Yardim Merkezi Ayarlar
o Additional Resources 4 Ekstra Kaynaklar L4
Change Space Degistir
3¢ Explode  patlat About Hakkinda
Resim 1.44: Degistir (Modify) meniisii Resim 1.46: Yardim (Help) meniisii

1.7. Cizim Simrlar: (Limits)

Cizim alanm1 ve 1zgara (grid) goriiniimiinii sinirlamay1 saglayan komuttur. Cizime
baslamadan once ¢izim limitlerinin (sinirlarmin) belirlenmesi, el ve kalem ile yapilacak
¢izim i¢in kagit boyutunun secilmesi gibidir. Sol alt koordinat noktasindan sag {ist koordinat

noktasina kadar iki boyutlu olarak ¢izim alani sinirlandirilir.

Komutu kullanmak igin bi¢cim (Format) meniisiinden Limits segilir veya komut
alanindan (Command) Limits komutu girilerek enter tusuyla onaylanir (Resim 1.47).

Resim 1.47: Menii ve komut alanindan kullanim

]

v

N Command: limits l(]||||| l)]

35



Not: % On (acik): simr denefimini acar. Sinir denefimi acik oldugunda
cizim sinurlan disina nokta girimesi red edilir. Cember gibi

nesnelerin bir kism, sinir disina tasabilir. Off (kapah): sinir
‘ Sol alt kése | jicilapay

denetimini kapatir fokat glincel sinir degerleri muhafaza edilir.

MevcutXve Y
koordinatlarim

Command: limits belirtir Cizimin sol alt
8 Reset Model space lll‘n_'LtS kégesinin

Specify lower left corner or [ON/CFF] <0.0000,0.0000>: koordinatian

Specify upper right corner <420.0000,257.0000>: gir"ir

Command: A 4 \ Ea 2

J

Sad ustkdse

Mevcut Xve Y Cizimin sag Ust késesinin
koordinatlanni belirtir koordinatian girilir

Resim 1.48: Komut alanindan kullanimin aciklanmasi

Komut ¢aligtirildiginda siirekli olarak enter tusuna basildiginda < > isareti arasinda
kalan degerler goriiliir. Bu degerler hafizada kayitli, gecerli (default) degerlerdir. Bu
degerlerin yerine herhangi bir deger girmeden enter tusuna basilirsa degerler korunur.
Degistirmek icin yeni bir degerin girilmesi gerekir. Resim 1.48’deki degerler A3 c¢izim
kagidin1 gostermektedir. Cizim limitleri A3’ten A4’c¢ degistirilmek istenirse asagidaki
komutlar sirasi ile yazildiktan sonra onaylanmasi i¢in enter tusuna basilmalidir (Resim 1.49).

rTL
Command : limitsu [A]
Rezet Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000»: 0,0 =
Specify upper right corner <£420.0000,297.0000»: 210,297 v]
Command : [( ]uu >]

/

Resim 1.49: Komut alanindan ¢izim sinirlarinin A4 ¢izim kigidina gore simrlandirilmasi

1.8. Birim Ayarlar (Units)

Cizilen her nesne, birimlerle Slgiiliir. Bu nedenle ¢izime baslamadan Once birim
degerini belirlemek gerekir. Ornegin cizimdeki bir birim ger¢ek nesnede bir milimetreye
esittir. Nesne tizerindeki uzunluklar ve acilar i¢in birim ¢esidi ve birimde ondalik kismi
ayiran virgiilden (nokta) sonra gelen hane sayisi belirlenir. Bu komut ile koordinat ve agi
bigimi kontrol edilerek hassasiyet tayin edilir.

Komutu kullanmak ic¢in bi¢im (Format) meniisiinden birimler (Units) segilir veya
komut alanindan (Command) Units komutu girilerek enter tusuyla onaylanir (Resim 1.50).
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Units...

Gmia

| Birimler. ..

|Command: units

[&u] (2]

Resim 1.50: Menii ve komut alanindan kullanim

Type (tip); 8lgme birimi igin gincel bigimi ayarlar. Olgu birimi
tipleri ise Architectural (mimari), Decimal (
(mUhendislik), Fractional (kesirli) ve Scientific {blllmsel] dlr

Amhll E

Type (tip); gincel agi
bigimini, tipini ayarlar.

Angle (agi);

Engineering
Fractional

gincel agi
birimini ve bu
aginin
hassasiyetini
belirir.

Lenght (uzunluk)
gincel élgme
birimini ve bu

birimin hassasiyetini
belirler.

Decimal Degrees

Decimal Degrees

Scientfic

Precision:
0.0000 S vI C Andl
.. T - - T e L]
Precision pe: . ype: r bracia

% |hassasyei gnce rcizor

- . = . — . (hassasiyet);

I birimin endalik Fosere Precision: glncel aci

X h belirtir. r- =

I o oL LLlL ‘O-M M |D M . bigiminin ondalik

I . hane sayisini

Y Clockuwi L
000000000 JUOPIE TLLLTTITTECHN [ Clockwise belirie.

. . -
k Insertion scale ': Ib?;:f':::; (:g::]

Units to scale inserted content: Units to scale inserted content: pozitif agilarn saat a '*
Milimeters M . ibresi dénis -
Unitless yéninde arthgim o .
\;ec;es f;glﬁ?;ﬂp ! Srnek gésterir. o /@E=t Dofu 0
Miles 3<45.0 Gikh fl Onoth Kuzey 30
— P,
Centimeters l I [ l [ L TI““ l CWest Buah 180
Meters QK Cancel Direction... Hell -
Ki!amt_aters _A' = O South Giney 270
¥ ) - i — QOther Difer Fick /Typs
Yards Insertion scale (yerlestirme ure— (yén); Base Angle -
Angstroms Blgedi); Cizimin icerisine Direction Control (temel agi); temel gl ~m EA a l:l
u_anometers yapilacak yerlestirmelerde d_(YOIH k‘:]":{“"“] aginin yénind ¢

erons kullanilan 8lgi birimini lyaleg kutusunu ayarlar.

i Bsteri Cancel
gz&g::;f:s kontrol eder. Olusturulmus gosterir.
Hectometers birimler, burada belirtilen .

Gigameters birimlerden farkl ise bu Other - Pick an Angle (agiy1 se¢); agl, ——
Astronomical segenckte belirtilen birimlerle || fare ile belirtilen iki noktay: birlegtiren Ornegin North (kuzey); temel
gag:e::m yerlestirilir. hayali hat esas alinarak belirlenir. agryl, 70 derece kuzeye ayarlar.

Resim 1.51: Birim ayarlar1 (Drwawing Units) diyalog kutusu ve ag¢iklamalari

En ¢ok kullanilan 6l¢ii birimi, Decimal (ondalik) sistemdir (Resim 1.51).

@ @Biuonraki
Bir sonraki oy A
noktanin girilmesi
girilmesi Bir sonraki
noktanin
‘gmlmal
Bir sonraki
noktanin Command: 1 ]
gjrlimesi INE Specify first point: 30,40
Specify next point or [Undo]: @40<0
40 Specify next point or [Undo]: @50<290
”, ’ Specify next point or [Close/Undo]: @40<180
Bir sonraki Specify next point or [Close/Undo]: @50<270
~ noktanin Specify next point or [Close/Undo]:
girilmesi Bir sonraki Wl [Cormand: 1
— ﬂ?!:'“"":' é INE Specify first point: 40,50
o Bir sonraki @ grimegl a Specify next point or [Undo]: @20<0
'] noktanin @u"ihﬂam 8 . . Ell|specify next point or [Undo]: @30<90
girilmesi Noklasinm :';::;;:k' % Specify next point or [Close/Undo]: @20<180
—t hesaplanarak girilmesi girilmesi fofl|Specify next point or [Close/Undo]: €30<270 E
® Q M |specify next point or [Close/Undo]: {E\
Q@ ! 2 v
BN:30, 0 ]O 20 ]0 :ﬁﬁ;’:: At () (@) Scirbosken Enter le izim Command: | (& (2]
O ‘@ komutundan cikilmasi v

Resim 1.52: Uygulama 1
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Uygulama 1: Resim 1.52°de goriilen teknik resmi ¢izilmis ve olgiilendirilmis resmi
bilgisayarda CAD ortaminda ¢iziniz. Cizimi yapmak i¢in yandaki komut alaninda verilen
degerleri bilgisayara giriniz. Distaki dikdortgen ¢izimi bitince komut satir1 bogken enter tusu
ile ¢izimi bitiriniz. Ikinci baslama noktasi igin koordinat degerini mevcut koordinatlari
dikkate alarak hesaplaymiz. Tekrar ¢izim komutu ile 2. basglama noktasi koordinatini ve
diger koordinatlar1 girerek ¢izimi bitiriniz. I¢ ice girmis iki dikddrtgeni ¢izmek icin iki defa
¢izim komutunun kullanildigina, iki adet baglama noktasinin olduguna dikkat ediniz.

Uygulama 2: Resim 1.53’te verilen teknik resmi ¢izilmis ve olgiilendirilmis resmi
bilgisayarda CAD ortaminda ¢iziniz.

45o/>\

B.N. 7
700, 800

800

500

500 } 100 200

Resim 1.53: Uygulama 2
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—( UYGULAMA FAALIYETI

Uygulama: CAD programini kurarak ¢izim yapiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» CAD programini bilgisayara kurunuz,
kurulmus olan CAD programini
calistiriniz.

>

>

>

Is énliigiinii giyiniz, temiz ve diizenli
olunuz.

Klavye ve fareyi titiz kullaniniz, ekrana
parmaginiz ile dokunmayiniz.
Bilgisayar ¢alistiriniz, gerekiyorsa CAD
programini kurunuz (1.2. CAD Programi
Kurulumu).

Ekranda ¢ikan mesajlar1 dikkatlice
okuyunuz.

Mesajlara gore istenen islemleri yapiniz.
CAD programini ¢alistiriniz (1.3. CAD
Programi Caligtirma).

» CAD programinda ara¢ ¢ubuklarinin
kontroliinii yapiniz.

Cizim (draw) ara¢ cubugunun CAD
programinda aktif oldugunu kontrol
ediniz, acik degilse aktif hale getiriniz
(1.5. CAD Programi Arag¢ Cubuklari).

» CAD programinda ¢izim smirlarini ve
limitlerini ayarlayimiz.

Cizim sinirlarini ve birim aralarini
yapiniz [1.7. Cizim Sinirlart (Limits),
1.8. Birim Ayarlar1 (Unit )].

» Cizimin ¢6ziim yoniinii ve iglem sirasini
belirleyiniz.

Yapilacak ¢izim i¢in bir ¢dziim yonii
belirleyiniz.
Islem sirasim belirleyiniz.

» Sekli ¢izgi komutu (Line) ile ¢iziniz.

Cizgi ¢izmek i¢in Line’yi komut
satirindan giriniz veya arag
cubuklarindan ¢aligtiriniz.

Cizgi ¢izebilmek i¢in dort farkl
koordinat sisteminden birini
kullanabilirsiniz.

Baglama noktasindan baglayarak ¢izim
yapmak i¢in “¢izim komutu” (Line)
kullaniniz.

Cizimi bitirmek i¢in komut satir1 bosken
enter tusuna basimiz. ESC tusu ile de
¢izimi bitirebileceginizi unutmayiniz.
Cizimin bitimine son bir adim kaldiginda
baslama noktasinin koordinatlarini
girmek yerine kapat (Close kisaca C) ile
de cizimin bitirilebilecegini unutmayiniz.
Gerektiginde baglama noktasina bagl
olarak yeni baslama noktasi tespit ediniz
[1.4. CAD Programi Koordinat
Sistemleri, 2.1.1. Cizgi Cizme (Line)].
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

Cizim i¢in gerekli ara¢lar1 hazirladiniz m1?

CAD programini ¢alistirdiniz mi?

CAD programinda ara¢ ¢ubuklarini ayarladiniz m1?

Cizim smirlarini (Limits) ayarladiniz mi?

Birim ayarlarini (Units) yaptiniz mi?

SR A

CAD programinda cesitli koordinat sistemlerini kullanarak ¢izim

yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Bilgisayar destekli ¢izim veya tasarim yapmak i¢in kullamlan CAD kelimesinin
acilimi asagidaki ifadelerin hangisinde dogrudur?
A. Cevap Akademik Diizenleme
B. Company Aided Derrick
C. Computer Airy Design
D. Computer Aided Design

2. CAD ortaminda ¢izim (Line) komutundan ¢ikmak i¢in yapilan asagidaki islemlerden
hangisi dogrudur?
A. ESC tusuna basilir veya komut satir1 bosken enter tusuna basilir.
B. Bir sonraki noktanin koordinat degerleri komut satirindan girilir.
C. Fare ile ekran tizerinde herhangi bir noktaya tiklanir.
D. Klavyeden baslat tusuna veya F1 tusuna basilir.

3. Cizim simirlar1 (Limits) ayarlari i¢in asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A. X, Y ve Z eksenindeki koordinatlar kullanilir. Tk 6nce Z ekseni sonra
sirastyla Y ve X ekseni girilir.

B. Y ve Z ekseninde sirasiyla komut satirina Y ekseni ve Z ekseni degerleri ile
ekranin alt ve tist noktalar girilir.

C. X veY ekseninde ilk 6nce ekranin orta noktasi bulunur. Sag, sol, alt ve iist
nokta degerleri girilir.

D. X ve Y ekseninde ilk 6nce sol alt kdse koordinatlar1 sonra sag iist nokta

koordinatlar girilir.

4, Asagida verilen komutlardan hangisi ile birim ayarlari1 yapilir?
A. Line
B. B) Units
C. C) Erase
D. D) Zoom
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5. @ Relative (bagh) isareti klavyeden asagidakilerden hangi tus birlesimi kullanilarak
yazilabilir?
A) Alt+ A
B) Q + Enter
C)Ctrl +Q
D) Altgr + Q

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda iki boyutlu ¢izim komutlari ile kurallarina

uygun olarak ¢izim yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrede bulunan firmalarin “bilgisayar destekli tasarim” ile ilgili boliimlerini
ziyaret ederek kullandiklart CAD programlari hakkinda bilgi toplayarak bu
bilgileri sinif ortaminda paylasiniz.

> Cizgi ¢cizme komutlarinin hangilerinin daha sik kullanildigini arastiriniz.

2. CAD PROGRAMI ILE IKI BOYUTLU
cizim
2.1. Cizgi Cizme Komutlar:
CAD programlarinda yapilacak ¢izimin sekline gére komutlar bulunmaktadir. Diiz
¢izgi ¢izmek icin komut, ¢ember ¢izmek i¢in komut, yay ¢izmek igin komut veya bu

komutlara karsilik gelecek semboller ile bu komutlar1 ¢alistiracak komut kisaltmalari
bulunur.

Komutlar standart meniiden ve ara¢ g¢ubugundan veya komut satirindan komutun
kendisi ya da kisaltilmig adinin girilmesi ile ¢alistirabilir. Kisaltilmis komut adlarina takma
ad (alias) da denir. Kisaltilmis adlar acad.pgp dosyasinda bulunmaktadir.

2.1.1. Cizgi Cizme (Line)

Cizgi ¢izmek i¢in Line komutu kullanilir. Girilen iki nokta arasinda ¢izgi ¢izer.
Devamli bir komut olup bitirmek icin enter tusu kullanilir. Her tiirlii komuttan ¢ikmak igin
ESC tusu da kullanilabilir. Bu komutu kullanmak i¢in asagidaki yontemlerden biri segilir
(Resim 2.1).
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Draw

M
/ . Command: line :< )
/ Line | P
. Draw . Draw (Cizim) Komut Satiri: Line
Ara¢ Cubugu: —— —  Menii: .
Line Line Kisaltilmis Komut Satir1 Ada: L

Resim 2.1: Cizgi ¢izme (Line) komutunun ¢alistirilmasi

Komut satirindan Line komutu girildiginde ¢izgi ¢izebilmek i¢in 6nce birinci nokta
(Specify First Point) sonra ikinci nokta (Specify Next Point) fare ile veya koordinat
kullanarak girilir. Girilen bilgiler kullanilarak bu iki nokta arasinda ¢izgi ¢izme islemi
gerceklestirilir. Bu islemi bitirmek i¢in komut penceresine C (Close) yazmak yeterlidir. Eger
birbirini takip eden cizgiler varsa bir kare gibi komut penceresine C harfi girilmeden &nce
sonraki noktalar verilerek ¢izime devam edilebilir. Bu sayede bdylesi ¢izimlerde siirekli
olarak Line komutunu kullanmak yerine bir defa komutu kullanarak ¢izim gergeklestirilebilir
(Resim 2.2). Cizim komutu Line temel bir komut oldugu i¢in “1.4. CAD Programi Koordinat

Sistemleri” konusunda ¢izim komutunun kullanimu ile ilgili detayli bilgi verilmistir.

Command: 1 M
=8 LINE Specify first poinec: 30,40 ) |
Specify next point or [Undol: @20<0

Specify next point or [Undo]: 50,60 E|
Specify next point or [Close/Undo]: c el

Conmand : £ Bd

/

Resim 2.2: Cizgi cizme (Line) komutu 6rnegi

2.1.2. Silme (Erase)

Cizim alanindaki istenmeyen nesneleri siler. Diizenleme (Modify) ara¢ ¢ubugundan
veya diger metotlar ile komut c¢alistirildiktan sonra silinmek istenen nesne segilip enter
tusuna basilarak nesne silinir (Resim 2.3).
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Modify =
3
_ﬁ é Erase | " lcommand: erase [( ]||||| [)]
s
_ Modify _ Modify Komut Satir1:  Erase
Arag Cubugu: Menii: )
Erase Erase Kisaltilmis Komut Satir1 Adi: E

Resim 2.3: Silme (Erase) komutunun ¢ahistirilmasi

Istenirse silme komutunun alt segenekleri (parametreleri) ile birlikte de kullanilabilir.
Gelismis secenekleri gormek icin komut (E) ¢aligtirildiktan sonra nesneleri segmek yerine
komut satirina ? (soru isareti) girilir (Resim 2.4). Ornegin “All” ile biitiin ¢izim segilir.
“Windows” secenegi ile nesneleri tek tek degil bir pencere igerisinde segebiliriz. Yanlislikla
bir seyin silinmesi durumunda “Geri Al” (Undo) ile geri getirebilirsiniz (Ctrl+2).

FRASE A
3 Select objecta: ?

*Invalid selection®

Expects a point or

Window/Last/Crossing/BOK/LLL/ Fence/WPalygon/CPalygon/ Group/ &dd/ Remave /Multiple/F
revious/Undo/AUto/5Ingle/SUbobject/Cbject

Select objects: [( |||||| [)]

¥

/

Resim 2.4: Silme (Erase) komutunun alt parametreleri (se¢enekleri)
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segilmiz Silme 2
e silinecek
giriir obje secilir
~
Command: erase =
Select objects: 1 found
S |Select objects: ‘i]ﬂl m

Toplam
silinecek
objeler

Segilmis
obje

Silinecek
difer obje
segilir

Command: erase
Select objects: 1 found =
Select objects: 1 found, 2 total

Select objects: [ilﬂ] [i]

egme isi bitince Enter tusu ile

Segilmiz silme islemi famamlanir

obje

Command: erase w
Select obkjects: 1 fo
Select obkjects: 1 fo

Select objectcs:

Command : [ilﬂ] [Ll
4

d, 2 total

Bitmis sekil =l

Resim 2.5: Silme (Erase) komutu ornegi

Alt segenekleriyle silme komutu calistirtlmak isteniyorsa silme komutundan sonra
segenek komut satirina girilmelidir. Resim 2.6’da goriildiigii gibi silme (Erase) komutundan
sonra biitiin ¢izilenlerin silinmesi i¢in hepsi (All) yazilir. Biitiin nesnelerin se¢ilmis oldugu

goriiliir, enter tusuna basilarak onaylandiktan sonra her sey silinmis olur.

Command: erase
Select objects: all
3 found

Select objects: {(_]ﬂ] m

amia

Resim 2.6: Silme (Erase) komutunun alt secenekler ile 6rnegi
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2.1.3. Daire Cizme (Circle)

Daire, ¢ember ¢izmek igin “Circle” kullanilir. Komut ¢aligtirildiginda ¢ember igin
merkez noktasinin koordinatlarinin girilmesi istenir. Merkez noktasinin koordinatlar X, Y
koordinatlarinda belli bir nokta girilebilecegi gibi fare kullanilarak ekran tizerinde belli veya
gelisigiizel bir nokta da belirlenebilir (Resim 2.7).

B

v
@ Girde » | 8 |command: circle [( ]||||| [)]
7/
Draw . Draw Komut Satiri: Circle
Ara¢ Cubugu: ——  Menii: -
Circle Circle Kisaltilmis Komut Satir1 Adi: C

Resim 2.7: Daire (Circle) komutunun ¢alistirilma sekilleri

Dairenin merkez noktasinin girilmesi veya seceneklerin secilmesi ile gelen mesajda
belirtilen segenekler dort tanedir (Center Point or 3Points/2Points/Tan tan radius-Resim 2.8).

Daire komutu circle
yazlarak enter tusuna
basiir.

daire igin merkez nokta tanimlayin

]
Segenekler 3
Command: circle -
Specify center point for circle or [3P/2B/Ttr (tan tan radius)]: | [(]||||| [}]
f——

bir secenek

Dairenin merkez
noktasin
tanimlayin

el L
giriniz

Resim 2.8: Daire (Circle) komutunun ¢ahstirilmasi
> Merkez noktasi (Center Point) secenegi
Merkez noktasini ve yarigap degerini alarak daire gizer (Resim 2.9).
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Daire komutu Dairenin

“eircle” veya

kisalhlmiz adi
"e" girilir

merkez noktasi X ve Y

eksenine gore belli olan bir nokta
veya mevcut gizim igerisinde bir yer
fare ile hklanarak girilir

e ——

Command: ©
B ICIRCLE Specify center point for circle or
Specify radius of cirecle or [Diameter]: 50

[3B/2P/Ttx

S [Command :

(tan tan radius)]: 90,930 La

(]
EAMNEY

Not: Yarigap (radius) dederi yerine gap Yangap Gap
(diameter) girilmek isteniyorsa yangap

yerine "D" harfini yazip onayladikian

sonra gap (bu &rnekte 100) girilmelidir.

Resim 2.9: Adim adim érnek ¢izim

>
Cizilecek ¢emberi cevresi iizerinde verilen {i¢ noktayr referans alarak bu noktalara

Uc nokta (3P (Three Points)) secenegi

dayali olarak ¢izer (Resim 2.10).

Yargap degeri
girilerek gizim
bitirilir

Q

Ug

Daire - gember (circle)
komutu galishrilir

noktadan gegen daire igin
"3P" yazarak onaylanir

e

"~
Command: c

B ICTRCLE Specify center point for circle or
M |Specify first point on circle: 30,40

j ISpecify second point on circle: @B80,120
ISpecify third point on circle: 110,15

S |Command ;
2%
higingl 3. Nc!dunm 2. Noktanin
oo M kc_o_r_dlnaﬂ_:ln koordinatlarn
@ ikinci - . girilir, daire girilir
Ugrpal, cizilmis olur

[3B/2P/Ttr (tan tan radius)]:

‘\

3p

1. Noktanin
koerdinatian yazilir,
istenirse fare ile
meveut gizim
igerisinden bir
nokta ya veya
ekranda gelisigizel
bir noktaya tiklanir.

Resim 2.10: Adim adim drnek ¢izim

>  Iki nokta (2P (Two Points)) secenegi

Cizilecek ¢cemberi verilen iki nokta arasini, gemberin ¢ap1 kabul ederek bu iki noktaya

dayali olarak ¢izer (Resim 2.11).

Daire komutu girilir

[ iki noktadan gegen daire igin 2P girilir

—

NN

Command: ¢
B ICTRCLE Specify center point for circle or
Specify first end point of circle's diameter:
Specify second end point of circle's diameter:

[3B/2B/Ttx (t
30,40
120,90
Command:

2
2

Noktanin
koordinah
girilir

Resim 2.11: Adim adim 6rnek ¢izim
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an tan radius)]:

Zp

1.
Noktanin
koordinah
girilir




> Teget, teget, yaricap (Ttr (Tan tan radius)) secenegi
Yarigap1 girilen ¢emberi iki noktaya veya nesneye teget olacak sekilde gizer (Resim
2.12).

Q Snce

Command: c [A]
B8 |ICIRCLE Specify center point for circle or [3B/2B/Ttr ftan tan radius)]: ttr

e Yarigap girilir

.Obje
segilir

1.0bje
segilir

N |Specify point on object for first tangent of circle:
Specify point on object for zecond tangent of circle: @
Specify radius of circle <55.0000>: @

Command: [<]||||| [)]

W

/

Resim 2.12: Adim adim 6rnek ¢izim

Mentide daire (Circle) komutunun yaninda yan menii bulunmaktadir. Daire
komutunun alt se¢enekleri meniiden de segilebilir (Resim 2.13).

@ Center, Diameter @ Merkez, Cap

) 2Points () 2Mokta

C» 3Points (& 3nokta

‘EE} Tan, Tan, Radius ‘@ Tedet, Tedet, Yaricap
Tan, Tan, Tan Tedet, Tedet, Tedet

Resim 2.13: Cizim (Draw) meniisiinde daire yan meniisii

2.1.4. Dikdortgen Cizme (Rectangle)

Bu komut dikdortgeni bilesik ¢izgi kullanarak olusturur. Bir kose noktasi ve ayni
kosenin dikdortgen iizerindeki olasi kdsegenini girerek kenarlari birbirine 90 derece dik bir

dikdortgen g¢izer. Komut satirindan ‘“rectangle” yazmak yerine “rectang” veya ‘“rec
yazilarak da komut ¢alistirilabilir (Resim 2.14, 2.15).
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amin

IHHHI
D T Rectangle | = Command: rectangle [(_Iﬂ| m >
_ Draw . Draw Komut Satiri:  Rectangle
Arag¢ Cubugu: Menii:
Rectangle Rectangle Kisaltilmis Komut Satirt Adi:  rec
Resim 2.14: Dikdortgen (Rectangle) komutunun ¢alistirilma sekilleri
Dikdortgen Secenekler: 3
komutu [Chamfer (pah kar) / Elevafion (yikseklik) / ;.
. Fillet (kavislendir,yuvarlat) / Thickness(kalnlk)
command: rec / Width (genislik)] =
RECTANG birinci kése noktasi =
Specify first corner point| or [Cha.mfe:r:fEleva;_ianfFillethhicknesstidth] = [{_]ﬂ| m
- e -
Biringi kose noktasini tanimlayin r Veya Bir segenek giriniz

Resim 2.15: Dikdortgen (Rectangle) komutunun ¢alistirilmasi

> Birinci kose noktasi (First Corner Point) secenegi

Bu secenekte koordinat noktalart kullanilarak veya fare ile tiklanarak ilk kdse noktasi
girilir (first corner point) ve diger kose noktasi girilir (other corner point - Resim 2.16).

Command: rec
B RECTRNG
ISpecify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 10,20
ISpecify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 80,70 i

Command: [

Resim 2.16: Adim adim 6rnek ¢izim
> Pah kirma (Chamfer) secenegi

Cizilecek dikdortgen i¢in pah kirma mesafesini ayarlar. Pah kirma mesafesi girildikten
sonra birinci ve diger nokta girilerek islem bitirilir (Resim 2.17).

ﬁ Command: rec

B FECTRNG
[ |[Current rectangle modes: Chamfer=5.0000 x 10.0000
B |Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: c
Specify first chamfer distance for rectangles <5.0000>: 8 Pah kirma mesafesi
Specify second chamfer distance for rectangles «<10.0000>: B Pah kirma mesafesi
ISpecify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 30,40
ISpecify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 80,100

@ MMM [L]

e |Command :

Resim 2.17: Ornek ¢izim
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> Yiikseklik (Elevation) secenegi

Cizilecek dikdértgenin yiiksekligini (Z yoniindeki) belirtir. Ug boyutlu cizimlerde
kullanilabilir.

> Kavislendirme, yuvarlatma (Fillet) secenegi

Cizilecek dikdortgenin kavis yarigapini belirtir. Yuvarlatma yarigap: girildikten sonra
birinci ve diger nokta girilerek islem bitirilir (Resim 2.18).

Command: rec yuvarlatma yangap

= RECTANG mesafesi
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]l: £
Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 8
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 30,40
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 80,100 @_

Command : ( )

Resim 2.18: Ornek cizim
> Kalinhk (Thickness) secenegi

Cizilecek dikdortgenin kalinligini belirtir. Kalinlik degeri girildikten sonra birinci ve
diger nokta girilerek islem bitirilir. Ug boyutlu ¢izimlerde kullanilabilir.

> Genislik (Width) secenegi

Cizilecek dikdortgenin bilesik ¢izgi genisligini belirtir. Genislik degeri girildikten
sonra birinci ve diger nokta girilerek islem bitirilir (Resim 2.19).

Dikddrtgenin cizgi genisligi girilir

Command: rec

RECTRANG

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: w
Specify line width for rectangles <0.0000»: 5

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 30,40
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 80,100 @_

Command : I < ) .

Resim 2.19: Ornek ¢izim
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2.1.5. Cokgen c¢izme (Polygon)

Ug ve daha cok (en fazla 1024) kenar1 olan ¢okgenleri cizmeye yarar. Esit uzunluktaki
kapali bir bilesik ¢izgidir (Resim 2.20, 2.21, 2.22, 2.23).

&

Draw

< |

O o Polygan | [ Command: Polwygon [(]||||| [)]
_ Draw . Draw Komut Satiri:  Polygon
Arag Cubugu: Menii: )
Polygon Polygon Kisaltilmig Komut Satirt Adi:  pol

Resim 2.20: Cokgen (Polygon) komutunun cahstirilma sekilleri

o kenar (kenara dayah
GCokgen komutu Kenar gizim - verilen iki kenar
girilir Kenar sayisi saysi arasinda gekgen gizilir)
girilir

F ! Cokgenin merkez
Command: pol noktasi girilir
B8 [POLYGON Enter number of sides <4>: 7 e

: Specify center of polygon ©F |[Edge]: 90,110
M [Enter an oprion [Imscribed in circlefiCircumscribed about circle] <I>:
Specify radius of circle: 50

— |[— K Cokgenin yarngap
degeri girilir

gembere igten teget

cokgenin merkez noktas

Cembere icten
teget cokgen igin
1 degeri girilir

¢embere digtan teget

Resim 2.21: Cokgen (Polygon) komutunun ¢ahistirilmasi

N 100
Cembere icten tedet
Inscribed in circle

GCembere digtan tedet
Circumscribed about

Resim 2.22: Cokgen merkez noktasi (Center of polygon) secenegi ile calistirilmasi
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Onece Sonra

T %

Command: pol )— Kenara dayal ¢izim

>

= |POLYGON Enter number of sides <7>: 7 yapmak igin e girilir
Specifv center of polygon or [Edgel: e
Specify first endpoint of edge: Specify secpond endpoint of edge:

Command:

% Juu

[u] [2]

1

Birinci kdse ikinci kése
nokta hklanir

nokia tiklanmir

Resim 2.23: Kenara dayah cokgen (Edge) secenegi ile ¢alistirilmasi

2.1.6. Elips Cizme (Ellipse)

Elips ¢izmek i¢in kullanilan komuttur (Resim 2.24, 2.25).

[
Draw =
O Elipse N | 1 |[Command: ellipse [(_Iﬂ| m >
_ Draw . Draw Komut Satirt:  Ellipse
Arag Cubugu: . Menii: .
Ellipse Ellipse Kisaltilmis Komut Satirt Adi: el

Resim 2.24: Elips (Ellipse) komutunun ¢ahstirilma sekilleri

Elips komutu istenirse a segenediyle arc
girilir (yay), ¢ segenedi ile elipsin
merkezi verilerek gizime

Command: — Zgf® | devam edilebilir
B [(Command: el

ELLIPSE M

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: I(_]ﬂ| [l]

P s A\

[E]

eksen ugnokin /Z \ Merkez
veya Yay

: elipsin merkezi
Ik aksi olusturacak (elip )
birinci nolta girilir Bir segenek girilir

Resim 2.25: Elips (Ellipse) komutunun ¢ahstirilmasi

> Eksen u¢ noktasi (Axis Endpoint) secenegi
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150,100 250,100

Command: el

LLIESE
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: 50,125
Specify other endpoint of axis: 150,125

Specify distance to other axis or [Rotation]: 25 3 (:) »
__ICommand: ﬂﬂ [2J

# s

Elipsi 2 2 iger eksene Rotation
olusturacak Diger eksenin kadar mesafe (Déndirme)
eksenin ug ue noktas girilir girilir, elips isteniyorza
noktasi girilir gizilir kullanilabilir

Resim 2.26: Ornek ¢izim

> Yay (Arc) secenegi

Kalan yay pargasi

150,150
®5°f‘|25 @ % 150,12 @

50,100 150,100 Eliptik yay

olusturacak
eksenin ug
noktasi girilir

Command: el
[ELLIPSE
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: a
Specify axis endpoint. of elliptical arc or [Center]: 50,135
Specify other endpoint of axis: 150,125

Specify distance to other axis or [Rotatiom]: 25
Specify start angle or [Parametexr]: 180

Specify end angle or [Parameter/Included angle]:

S ICommand :

itis agizi girilir.

Elipsten
Diger eksenin adar mesafe Bi‘:ii:‘r:?l:?f I‘:frllsc: istenmeyen
ug noktas girilir girilir, elips gak‘lusmu;gére} parga ahlir. Yay

gizilir

3 4
iger eksene J
ki
kalr

Resim 2.27: Ornek ¢izim
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> Merkez (Center) secenegi

@ 150,15

Q @

50,100 150,100 250,100

Command: el [A]
= [FLLIFSE

M [Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Centerl: c
Specify center of ellipse: 150,100

Specify endpoint of axis: 250,100 @ =
Specify distance to other axis or [Rotation]: lSO,lSO@ o

A |[Command : [(]“”| [}]
2 3
iger eksene Rotation
Elipsin merkez Eksenin ug kadar mesafe (D&ndirme)
noktas girilir noktas girilir girilir, elips isteniyorsa
cizilir kullanilabilir

Resim 2.28: Ornek cizim

Dondiirme (Rotation) ekseni ilizerinde; ¢izim diizlemine paralel olan (0° ag¢1 yapan)
¢emberin iz digliimii tam bir daire, 90° agiyla duran ¢gemberin iz diisiimii gemberin ¢apinda

bir dogru, 0° ile 90° aras1 ag1yla duran gemberin iz diisiimii elips olusturur.

Meniide elips (Ellipse) komutunun yaninda yan menii bulunmaktadir. Elips

komutunun alt se¢enekleri meniiden de segilebilir (Resim 2.29).

I o J © et

> Axis, End » Eksen, Bitis

2 Arc 2 Yay

Resim 2.29: Cizim (Draw) meniisiinde elips yan meniisii

2.1.7. Yay cizme (Arc)

Daire pargas1 yani yay ¢izmek icin “Arc” kullanilir. Yay ¢izmek i¢in yay tizerindeki
ti¢ nokta gerekir: Yayn basi, ortas1 ve sonu (Resim 2.30, 2.31, 2.32).
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[
e
K/. » ’| BN Command: arc (Sl [2]
/
. Draw . Draw Komut Satiri:  Arc
Arag¢ Cubugu: Menii:
Arc Arc Kisaltilmig Komut Satir1 Adi:  Arc
Resim 2.30: Yay (Arc) komutunun cahistirilma sekilleri
150,150 250,150
3 Nolkda
3 Point
Yay gizme
metodu @ @
50,100 150,100 250,100
. Yay kemutu
jovin ikincy girilir Yayin baslangig
noktasini
i | noktazini tanimlayiniz
ammlayiniz
Command: arc M
Specify start point of arc or [Center]: 50,100@
Ya Specify second point of arc or [Center/End]: 150,100%
yin son X i =
nokiasini Specify end point of arc: 250,150 @ M
tanimlayiniz rommand: (€l] [2]

Resim 2.31: Yay (Arc) komutunun c¢alistirilmasi

Yay c¢izmenin bir¢ok ¢esidi bulunmaktadir. Cizim (Draw) meniisiinde yay (Arc)
komutunun yan meniisiinde bulunan yay ¢izme metotlarim kullanarak ¢izim yapmak ¢izimi
hizlandirabilir. Komut girildiginde komut satirinda birgok alt secenek ¢ikacagindan gorsel
olarak meniiden istenen metodun secilmesi daha kolaydir. Meniide yan meniileri olan
komutlarm kullanimi da yapilacak ¢izimleri hizlandirabilir (Resim 2.33).

Merkez, baslangig, bitis GizilenYay
Center,start.end 150,150
Yay ¢izme metodu

- included
250,150 Diger Secenekler angle_-

Angle (aci) ;”
‘@ Yay Chord Lenght /\1_*
k°m'-"'-""d:"' (kiris vzunlugu) 2
sonra merkez -
50,100 @150,1[}0 secenedi (¢} 100 e “‘\\
Yayin girilir 2
baslangic
noktasin

tanimlayiniz

1
] Yayin merkez ? length of chord
. . . - noktasini tanimlayimz
Specify start point of arc aor [Centerl. (fl
B 1Specify center point of arc: 150,100 @@ e

M |Specify start point of arc: 150,150

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: 50,100

A ICommand : [ilﬂl m

Yayin son
noktasini
tanimlayimiz

B

Resim 2.32: Yat (Arc) komutunun merkez (Center) segcenegi ile calistirilmasi
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£ st

2.1.8. Birlesik Cizgi Cizme (Polyline)

£ start, Center, End
ﬁ_ Start, Center, Angle
,r7_ Start, Center, Length

.fN. Start, End, Angle
2’-. Start, End, Direction
&1 start, End, Radius

/. Center, Start, End
/W, Center, Start, Angle
£, Center, Start, Length

_/: Continue

Cizim

1=
o
-

7 3Nokta

.-”_ Baslangig, Merkez, Bitis
./N'_ Baslangic, Merkez, Ag
f_ Baslangic, Merkez, Uzunluk

.fu. Baslangic, Bitis, Ag

r. Baslangig, Bitis, Y&n

./1 Baslangig, Bitis, Yancap
_/—: Merkez, Baslangig, Bitis
_/ﬁ. Merkez, Baslangig, Ag

f, Merkez, Baslangig, Uzunluk

_/‘: Devam...

Resim 2.33: Cizim (Draw) meniisiinde yay (Arc) yan meniisii

Cizgi ¢izme (Line) komutunun siirekli olanidir. Line ile ¢izilen her bir ¢izgi tek bir

objeyi ifade ederken polyline ile ¢izilen birden fazla ¢izgi de tek bir objeyi ifade eder.

Kullanimi Line komutu gibidir. Tiim ¢izgi parcalar birbirine baglidir, birlesiktir. Birbirine

eklenmis ¢izgi ve yay (Arc) pargalarindan (segmentlerden) olusmus bir ¢izgi toplulugudur.

Cizim sonucunda g¢izilen ¢izgi (bilesik ¢izgi) secildiginde tiim pargalarin secildigi goriiliir.

Patlatma (Explode) komutu ile birlesik ¢izgiler ¢izgi ve yaylara dontstiiriilebilir (Resim

2.34, 2.35, 2.36).

Draw
Polyline

Arag Cubugu:

—a) Polyline

Draw
Polyline

Menii

3 |Command: pline

)

< |

[<]||||| [)]

Komut Satir1:  Pline

Kisaltilmig Komut Satir1 Adi:  pl

Resim 2.34: Birlesik ¢izgi (Polyline) komutunun ¢alistirilma sekilleri

Segenekler: IArc (Yay): Yay gizilmesini sadlar

Halfwidth (Yan kalnlik): Cizgiye

Command: pline

8 |Specify start point:
Current line-width is 0.0000

W |specify next, point or [chJ’Ha1fw1dt,hfLength!UndofWidt,h]:

70,90

Birlesik gizgi Baslama noktasi L .
komutu girilir tanimlanir _Ge:;er_ll_ izdl kalinhg
ile ilgili kilgi notu
\J

[<]||||| [)]

[

~

]

L4 I

Sonraki nck‘h:w I |
tanimlayiniz Veya Bir segenek giriniz
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Naot: Clase (Kapat). cizginin
bagladidr noktava kapanmasin
sadlar.

bir kalinlk verilmek istendiginde
yan kalinhk girilir,

Length (Uzunluk): Cizgiyi verilen
mesafe kadar, en son gizilen
dogrultuda devam ettirir.

Undo (Geri alma): Komutta en
son yapilan islemi iptal ederek bir
&nceki haline ger déner.

Width (Kalinhk): Cizginin kalinhdin
verilmesini ister.

A

Resim 2.35: Birlesik ¢izgi (PLine) komutunun ¢ahstirilmasi



® 300,200 350,200 400,200

150,150

400,100 450,100

@) 7050 12090

ipl H
start point: 70,90®

line-width is 0.0000 @ Yay gizimi (a)
next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 120,90 girilir

next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: a
endpoint of arc or
[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: Yay kemutundan cikilarak

150,150 @ ¢izim kemutuna gegilir (1)
Specify endpoint of arc or -

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: 1
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 200,150
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: h
starting half-width <0.0000>: 5
ending half-width <5.0000>: 10
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 300, 150
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 300,‘00
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: I
starting half-width <10.0000>»: O
ending half-width <0.0000>: O
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 350,200
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: w
starting width <0.0000>: 5
ending width <5.0000>: 10
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 400,200
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 400,100
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: w
starting width <10.0000>: 0
ending width <0.0000>: 0
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 100,250
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 1
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 450 100
next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: a
endpoint of arc or
[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:
450,50
Specify dpoint of arc or
[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 70,50
Ml[specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: c @_

U|m| u

Baslama
noktaszi girilir

Yan kalinlik baslama degeri
girilir

izimin diger noktasi girilir

Yari kalinlik biti; degeri girilir Yan kalinlik secenedi girilir

Yari kalinlk baslama ve bitis
dederleri 0 verilir.

._,._,._,

Yar kalinlik secenedi girilir I

Kalinlk baslama ve bitis
degerleri § ve 10 verilir.
istenirse her iki deger de ayni
olabilir

izimin diger nokiasi girilir

1;l.m

Kalinlk segenedi girilir

-

Kalinlik baslama ve bitis
degerleri 0 verilir. Kalinhk
sifirlanir

©OE

Cizimin diger noktalan girilir I
Kalinlik segenegi girilir ]

7/

Yay cizimine gegmek
igin (a) girilir

Ornek olarak yanhs bir
deger verilir. Bu yanlis
girilen nokta veya deder U
(Undo) ile geri alinir

Yay bitis noktasi
girilir.

Yay komutundan ¢ikilarak
cizim komutuna gegilir (I)

COMMALID LINE

Kapat (Close) ile gizimin
baslama noktasi ile kalinan
son nokta birestirilir.

E’

Command:

Resim 2.36: Birlesik ¢izgi seceneklerinin birlikte kullamildig 6rnek cizim

2.1.9. Coklu Cizgi Cizme (Multiline)

Iki nokta arasinda birbirine paralel ¢izgiler cizer. iki nokta arasinda ¢izgi ¢izilirken
blinyesinde 16 adet paralel c¢izgiyi barmdirir. Duvar, temel, cati gibi katmanli yap1
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elemanlarini ¢izerken kullanilabilir. Cizilecek ¢izgilerin her biri i¢in kalinlik, renk, ¢izgi tipi

gibi 6zellikler tanimlanabilir (Resim 2.37, 2.38).

FEE

45} Multiine | A |ICommand: mline [<_|ﬂ| m
. o . Draw Komut Satirt: | Mline
Eski stirimlerdeki simgesi. Menii —
Multiline Kisaltilmis Komut Satirt Adi: | ml
Resim 2.37: Coklu cizgi (Multiline) komutunun c¢ahstirilma sekilleri
lu cizai .
Gegerli ayarlar
= . - Segenekler:
- Command: ml Hizalame = st Olgek =1 Bicim=Standeart
= 1MLTNE

R
Justification (hizalama)
Scale (dleek)
style (bigim)

Current settings: Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD

AMEE

ania

N [Specify start point or [Justification/Scale/S5Tyle]:

Bir secenek giriniz

Baslama noktasim
tanimlayiniz

Resim 2.38: Coklu cizgi (Multiline) komutunun c¢ahstirilmasi

Style (bigim) segenegi ile daha 6nceden ayarlanan ¢oklu ¢izgi bigimlerini ¢agirmaya
yarar. Listeyi gormek igin “?” girmek yeterlidir. Coklu ¢izgi bigimi olusturmak igin
“Format” meniiden ‘“Multiline Style” segilir veya komut penceresinden “mlstyle” girmek
gerekir. Boylece kullanicilar kendi ¢oklu ¢izgi bigimlerini olusturabilir (Resim 2.39, 2.40,
2.41).

0%

3
Goklu \l@ @
cizgi
komutu Command: ml [i]
calighrilir LINE
Current settings: Justification = Top, Scale =.1.00, S5tyle = STANDARD
Specify start point or [Justification/Scale/S5Tyle]: 30,40
Komut Specify next point: @50<0 e e a Baslama
satin Specify next point or [Undo]: @s30<90 noktas
bosken Specify next point or [Close/Undo]:  @50<0 Sonraki tanimlamr |
Enterile Specify next point or [Close/Undo]: noktalar “
gikilir tanimlanir
Command : [i]ﬂl [l]

Resim 2.39: Ornek ¢izim
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Scale (8leek): Multilinsrun
kalinhk Slgedini ayarlamaya
varar baska ifade ile coklu
cizgiler arasindaki mesafenin
@ ayar igin kullaniir. Cizgi

Slgadini etkilermez.

Coklu gizgi
komutu calshinlir

Coklu gizgiler
arasindaki mesafeyi
ayarlamak igin
Scale (Slgek) girilir

&rnegin mesafe

Current settinga: Justification = To Scale = 5.00, Style = STANDARD
olarak 5 girilir g Ty . g

- Specify start point or [Justificaction/Scale/5Tyle]: =]
Enter mline =scale <5.00»: 5
Current settings: Justification = Top, Scale = 5.00, Style = STANDARD

Specify start point or [Justification/Scale/5Tyle]l: 30,40 o
Bazlama noktasi
tammlanir

Specify next point: @E50<0

Specify next point or [Undo]: @30<90 .
Specify next point or [Close/Undo]: B50<0
Specify next point or [Close/Undo]:

Sonraki nektalar
tanimlanir

Command :

Resim 2.40: Ornek cizim

@ L Justification (hizalama): Sanal
cizgi hathimn ¢oklu ¢izginin
neresinds clacadn kelirtin,
Top coklu cizginin Ustiinde,

@ Iero goklu ¢izainin

merkeazinds, Bottomn ¢okly

@ - gizginin altindadir,

Coklu gizgi
komutu ¢alishrilir

Command: ml h]
& MLINE
Current settings: Justification = Top, Scale = 5.00, Style = STANDARD

Sanal gizginin yerini
ayarlamak igin

Zero (sifir);

gizgilerin - : Con e s e s Justification
merkezini, Specify start point or [Justification/Scale/STylel: 3 __.—-—___“—'— (hizalama) girilir
ortasini baz Enter justification type [Top/Zero/Bottom] <top»: =z
ulurukr;izim Current settings: Justification = Zero, Scale =-5.00, Style = STANDARD

Specify start point or [Justification/S3cale/3Tyle]: 30,40
Specify next point: @50<0

Specify next point or [Undo]: 830<90 -
Specify next point or [Clos=e/Undo]: 130,70
Specify next point or [Clos=e/Undo]:

yapar

Baslama noktasi
tanimlanir

Sonraki noktalar
tanimiamr

Command :

Resim 2.41: Ornek cizim
2.1.10. Yardimal Cizgi Cizme (Construction Line)

Cizimde yardimci olacak sanal dogrular ¢izer. Cizimin bir pargasi degildir. Asil
¢cizgiyi ¢izmek i¢in kullanilan yardimci gizgilerdir (Resim 2.42, 2.43).

amie

/ / Construction Line | Command: xline [i]ﬂl m
_ Draw . Draw Komut Satiri: | XLine
Ara¢ Cubugu: ——— — Menti: —
XLine Construction Line Kisaltilmig Komut Satir1 Adi: | x|

Resim 2.42: Yardimai ¢izgi ¢cizme (Construction Line) komutunun ¢ahstirilma sekilleri
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Hor (horizontal - yatay): Ekranda secili tek
: nokiadan gegen yatay eksene (¥ paralel
@ dogrultuda sonsuz gizgi gizer.
Ver (vertical - dizey): Ekranda segili tek
noktadan gegen dikey eksene [y| paralel
l:ez;enekler: dogrultudogsgnsuz K;IZ;]I gizer. e
Ang (angle - agi): Belirli bir noktaya gdre
verilen aginin dodrultusunda sonsuz gizgi
cizer,
@ Bisect (bisector - agiortay): Birinci ve ikinci
30,40 ¢izginin arasinda kalan aginin aglortayindan
CEGEN SONSUZ Gizgi gizer.
Offset (6teleme): sonsuz gizgiyi beliri bir
Specify through point: Yardimei gizgininin iginden | mesafede Stelenmis olarak gizmek igin
" |lcommand:: gegecedi noktatanmlaymiz | [<[uf | kullanir.

5

— U, /7UA @
Yardimei gizgi @

komutu girilir

Bir segenek giriniz

——
/

Command: x1

LINE Specify a point.or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:

#|Specify through point: 130,70

|
Resim 2.43: Yardimai ¢izgi ¢izme (Construction Line) komutunun ¢alistirilmasi

2.1.11. Ismnsal Cizgi Cizmek (Ray)

Yar1 sonsuz ¢izgi ¢izer. Bu yar1 sonsuz ¢izgilerde yardimer ¢izgi ¢izme (Construction
Line) gibi yardime1 ¢izgi olarak kullanilir. Yar1 sonsuz ¢izgi, baglama noktasi belirli olan ve
sonsuza uzanan ¢izgidir. Herhangi bir alt secenegi yoktur (Resim 2.44, 2.45).

1% Ju 3]

/" Ray | FAMMEY
. Draw Komut Satir1:  Ray
Menii:
Ray Kisaltilmis Komut Satirt Adi:  Ray

Resim 2.44: Isinsal ¢izgi (Ray) komutunun c¢alistirilma sekilleri

130,
/B Q
Isin @

Command : 1Iay h]
B [Specify start point: 130,70

Specify through point: 80,40 B

Specify through point: 30,70 —

Specify through point: M

Command: Mﬂl m

Resim 2.45: Isinsal Cizgi (Ray) komutunun c¢alistirilmasi
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2.1.12. Serbest Kalem Cizme (Sketch)

Serbest el ile ¢izim yapmak igin kullanilir. Komut alanindan Sketch girilerek
calistirilir (Resim 2.46).

- Command: Sketch

E Record increment <0.1000>: 1
Skectch. Pen eXit Quit Record Erase Connect . «<Pen down> <Pen up> _
224 lines recorded.

Command : :< 1l >

Resim 2.46: Serbest cizgi

2.1.13. Egrisel Cizgi Cizme (Spline)

Belirlenen noktalardan gegen bir egri cizer. Egriler biitlinlesiktir. Bu komut ardisik
verilen noktalar arasinda tolerans igerisinde egriler uydurur (Resim 2.47, 2.48).

Draw

|
r\J (\J Spine | BN Command: spline :( 1l )
Draw _ | Draw Komut Satiri: | Spline
Arag¢ Cubugu: - Menii: -
Spline Spline Kisaltilmig Komut Satirt Adi: | spl

Resim 2.47: Egrisel ¢izgi (Spline) komutunun ¢alistirilma sekilleri
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Egrisel %

@

Segenekler:

——

Firzt Point (birinci nokta):

S |SPLINE

Specify
Specify
Specify
Specify
Specify
Specify

Command:

Command:

apl

first point or
next point: 80,70
next point or
next point or
next point or
tangent:

[Cbiect]:

Close (kapat): Birinci nokta gibi
birlegme tedeti sadlayan son noktanin
tanimlanmasyla spline egr kapatilr,
Fit Tolerance (tolerans uyum): gincel
spline edrinin wymast igin tolerans
degigtirir. Egri yeni toleransa gére
uydurularak yeniclen tarimlanir.

start Tangent (teget baslat): Egrinin
birinci ve son noktalan igin tegetligi
tamimlar,

Egrinin baglanacad
nokta girilir.
30,40@
:Clr:s;;?it tolerance]

[Cloze/Fit tolerance
[Close/Fit tolerance]

<start tangentr:
<start tangentx:
<{start tangent>:

130,70@

80,40
c

O]

@

Next Point (sonraki nokta): Birinci
noktadan sonra girilen noktalar
sonraki nokta olarak adlandinlir ve
enter fusuna basiincaya kadar ek
spline egn pargalan ilave eder. Enter
tugundan sonra AutoCAD baslama
tegeti belirenmesini ister,

—

Resim 2.48: Egrisel ¢izgi (Spline) komutunun ¢aligtirilmasi

2.1.14. Halka Cizme (Donut)

Ici dolu halkalar ¢izmek igin kullamlir. Halka genis yay parcalarindan olusan kapali

bir bilesik ¢izgidir. Halkanin i¢i Fill komutunun ayarina gore, agik/kapali (On/Off)

durumuna bagli olarak dolu veya bos olur. Halka ¢izmek icin i¢ ¢ap, dis cap ve merkezi
belirtmek gerekir. i¢ cap sifir olursa i¢i dolu gember elde edilir (Resim 2.49, 2.50, 2.51).

@ Donut

Draw
Donut

Menii

[a]
= Command: donut [i]ﬂl m
Komut Satiri:  Donut
Kisaltilmis Komut Satirt Adi:  do

Resim 2.49: Halka (Donut) komutunun c¢ahstirilma sekilleri
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1. Hukn Halka

e
Hulku_ I:co_mufu Halkanin merkez
girilir noktasi

ﬂ iunlmlunlr'
_ istenen sayida
Halkamn ig ¢ap - ommand: do A merkez noLcm
degeri verilir DONUT girilerek istenen
Specify inside diameter of donut <0.5000>: 30 savida halka
Specify outzide diameter of donut <1.0000>;: 40 g;zilebilir
Halkanin dis cap N |Specify center of donut or <exit»: 80,70 ®-‘?N - “ komuttan :;|k;'r1:|k
degeri verilir Specify center of donut or <exit»: 130,70 @ = icin komut satn
Specify center of donut or <exiti»: Il bosken enter ile
Conmand: €] [ onaylanir.
/ ‘—

Resim 2.50: Ornek cizim

Halka
komutu
girilir

Halkanin diz gap

Fill (Dolgu)
Komutu
= degeri verilir

—M|Specify center of donut or <exit»: 80,70

Command: f£ill

Enter mode [ON/OFF] <CN»: off qukqnmig cap
Command: do dederi verilir

DCNUT

Specify inside diameter of donut <30.0000>:730
Specify outside diameter of donut <40.0000>: 40

Specify center of donut or <exit>: 130,70
Specify center of donut or <exit»:

:<jw'

Command :

Fill {dolgu) komutunun On ve Off segeneklerinden
dolgunun yapilmamas igin Off segilmelidir.

Halkalarin merkez noktalan
tanimlanir.

Resim 2.51: Fill (dolgu) komutu ile birlikte kullanilan 6rnek ¢izim

64



2.1.15. Nokta Cizme (Point)

Nokta cizmek i¢in kullanilir. Ekrana girilen noktalar ile referans noktalar veya
yardimci noktalar olusturulabilir (Resim 2.52, 2.53).

(e

v
[ ] Paint » | S |Command: point [( ]||||| [)]
Draw _ | Draw Komut Satir1: | Point
Ara¢ Cubugu: - Menii: -
Point Point Kisaltilmig Komut Satir1 Adi: | po

Resim 2.52: Nokta c¢izme (point) komutunun cahstirilma sekilleri

nokia 70,80

i !

@

Mokta
komutu girilir

Pdmode:
Cizilecek nokta
gesitini olugturur,
Command: point 4] | | Pdsize: Girlecek
Current point modes: PDMCODE=0 PDSIZE=0.0000 = noktann
Specify a point: 80,70 @_ > bOyOkIOgUnG

W
Command: Elul 2] kontrol eder.

\

Resim 2.53: Nokta ¢izme (point) komutunun ¢ahistirilmasi
Not: Daha sonraki modiillerde islenecek nokta cesit ve biyiikliigii “Ddptype”

komutunun yani sira Format meniiden “Point Style” diyalog kutusundan da segilebilir
(Resim 2.54).
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MNokta sekli, stili I

Point Style...

Nolkda
buylkligi
ekrana gdre

teszpit edilir

Nokta biylikligi
gizim olarak
kabul edilir ve
sabit kalr

P ICommand: ddptype

£3 FEY

% Ju lz

(2-! Point Style

X

L
O
[

3

Shinhie;

8)/H8)|$| 1
R X<

Poirt Size:

5.0000 P

™ (%) Set Size Relative to Screen
= () Set Size in Absolute Units

[ ok

| |

Cancel | [ Help

T olarak
noktanin
bUyUkIOgD

Resim 2.54: Nokta stili komutunun ¢ahstirilmasi ve ozellikleri
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Uygulama 1: Asagida goriilen teknik resmi ¢izilmis ve Olgiilendirilmis resmi
bilgisayarda CAD ortaminda ¢iziniz.

300 , 300
902 AA
N
o =}
j=l o
) @
\ B
\
i
)
)
//—’\\ L,)k\ o
o &
=
<
300 i 300 o
¥ s}
=
B.N. 7
30,40
600

Uygulama 2: Asagida goriilen teknik resmi ¢izilmis ve Olgiilendirilmis resmi
bilgisayarda CAD ortaminda ¢iziniz.

400

90°

400

\ 55

B.N. ./
40,50

400 200 400
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Islem Basamaklar1

Oneriler

» CAD programini bilgisayara

kurunuz, kurulmus olan CAD

programini ¢alistiriniz.

Is énliigiinii giyiniz, temiz ve diizenli olunuz.
Klavye ve fareyi titiz kullaniniz, ekrana parmaginiz
ile dokunmayimiz.

Bilgisayar ¢alistiriniz, gerekiyorsa CAD
programini kurunuz (1.2. CAD Programi
Kurulumu).

Ekranda ¢ikan mesajlar1 dikkatlice okuyunuz.
Mesajlara gore istenen iglemleri yapiniz.

CAD programini ¢aligtiriniz (1.3. CAD Programi
Caligtirma).

CAD programinda arag
¢ubuklarinin kontroliinii

yapiiz.

Cizim (Draw) ara¢ gubugunun CAD programinda
aktif oldugunu kontrol ediniz, a¢ik degilse aktif
hale getiriniz (1.5. CAD Programi Arag Cubuklarr).

CAD programinda ¢izim
sinirlarini ve limitlerini

ayarlayiniz.

Cizim sinirlarini ve birim ayarlarini yapimiz [(1.7.

Cizim Simurlart (Limits), 1.8. Birim Ayarlar1 (Unit
1.

Cizimin ¢6ziim yoniinii ve

islem sirasini belirleyiniz.

Yapilacak ¢izim i¢in bir ¢éziim yonii belirleyiniz.

Islem sirasim belirleyiniz.

Sekli ¢izgi komutu (Line) ile

¢iziniz.

Cizgi ¢cizmek icin Line’yi komut satirindan giriniz
veya arag¢ ¢ubuklarindan ¢aligtiriniz.

Cizgi ¢izebilmek i¢in dort farkli koordinat
sisteminden birini kullanabilirsiniz.

Baslama noktasindan baglayarak ¢izim yapmak i¢in
¢izim komutu (Line) kullaniniz.

Cizimi bitirmek i¢in komut satir1 bosken enter
tusuna basiniz. ESC tusu ile de ¢izimi
bitirebileceginizi unutmayiniz.

Cizimin bitimine son bir adim kaldiginda baglama

noktasinin koordinatlarini girmek yerine kapat
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(Close kisaca C) ile de ¢izimin bitirilebilecegini
unutmayiniz.
» Gerektiginde baglama noktasina bagl olarak yeni

baglama noktasi tespit ediniz.

» Silme komutu (Erase) ile » Cizim igerisinde mevcut istenmeyen artik ¢izgileri
istenmeyen ¢izgileri siliniz. silmek i¢in silme komutu (Erase) kullaniniz.

» Dikdortgen ¢izme komutu » Cizgi (Line) komutu ile ¢izdigimiz Uygulama—1
(Rectangle) ile Uygulama—1 ¢izimini dikdortgen (Rectangle) komutu ile de
¢izimini tekrarlayimiz. ¢iziniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.
Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

1. Cizim i¢in gerekli araglart hazirladiniz m1?

2. CAD programini ¢alistirdiniz m?

3. CAD programinda ara¢ ¢ubuklarini ayarladiniz mi?

4, Cizim smirlarini (Limits) ayarladiniz mi1?

5. Birim ayarlarini (Units) yaptiniz m1?

6. CAD programinda cesitli koordinat sistemlerini kullanarak ¢izim

yaptiniz mi1?

7. Cizgi komutu (Line) ile ¢izim yaptiniz m1?

8. Silme komutu (Erase) ile istenmeyen ¢izgileri sildiniz mi?

9. Dikdortgen ¢izme komutu (Rectangle) ile ¢izim yaptiniz m?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Asagidaki komutlardan hangisi ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir?

A. Line

B. Circle

C. Erase

D. Donut

2. Asagidaki komutlardan hangisi ¢okgen ¢izmek igin kullanilir?
A. Point
B. Circle
C. Polygon
D. Arc

3. Asagidaki komutlardan hangisi 1sinsal ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir?
A. Kaba bulon

w

Ray
Sketch

Point

O O

4, Asagidaki komutlardan hangisi daire (¢ember) ¢izmek i¢in kullanilir?
A. Circle
B. Multiline
C. Polyline
D

. Construction Line
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5. Arag cubugundaki Spline komutu simgesi (Icon) asagidakilerden hangisidir?

A
B. B)'_D

C.C) /
D. D) rJ

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.

Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda CAD programinin ¢izim ayarlarini
teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrede bulunan firmalarin bilgisayar destekli tasarim ile ilgili bdliimlerini
ziyaret ederek kullandiklari CAD programlarinda nesne yakalama 6zelliginin
olmamasit durumunda CAD programlarinin kullanilabilirligi hakkinda bilgi
toplayarak edindiginiz bilgileri sinif ortaminda paylasiniz.

3. CAD PROGRAMI CiZiM AYARLARI

3.1. Izgara Ayarn (Grid)

Cizim alanin1 noktalar vasitasiyla 1zgaralara ayirir. Cizim sinirlart (Limits) komutuyla
belirlenen sinirlar igerisinde bulunan noktalardan olusan bir desendir. Izgara, bir baska
komut aktifken agilabilir ve kapatilabilir. Izgara, yazicidan veya ¢izicinden ¢ikt1 alindiginda
goriilmez. Komut alanindan, klavyeden F7, klavyeden Ctrl+G tus birlesimi ve durum
cubugundan ¢alistirilabilir (Resim 3.1, 3.2, 3.3).

- [;]
Command: grid (€] m] [)]v

Resim 3.1: Izgara (Grid) komutunun ¢ahstirilma sekilleri

73



lzgara Aralid

lzgara komutu

(X y8ninde) Agik/Kapal Kenetle

’ | Oran I
Command: grid T

Bl Specify grid spacing (X) or [ON/OFF/Snap/Major/aDaptive/Limits/Follow/Aspect]
<10.0000>: on .

A [Command : [ilﬂ] m

B

Resim 3.2: Izgara (Grid) komutunun ¢ahstirilmasi

2 2

Fie Edt Vew Ineri Fomai Toos Dram Dmenson Modfy Windom Hep Fie dt Wew insert Fomat Toos Oraw Omemon Modfy Wndow Hep

IDRE 22D % =BG 2 & XX RAEMIVE B | HHFH O] DRE &R2 % Do 7 & - LA REMRIVE B |ASFE O
=(Va% om0 v® & || movaver ~ Biaver v — e | [V O® Dm0 % 2 || [msnayer v Bylayer ] | —— B
7 iksel GUNGORGAd.dwe =& 7 i
7 re 7/ rs
2 P Y D
a v& o e
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@ -0 @ - —|O
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@
5,
&
E e

Resim 3.3: Izgara (Grid) komutunun ag¢ik/kapali (on/off) durumu

3.2. Sekme Ayari (Snap)

Imlecin hareketini tamimlanmus araliklara dayali olarak kisitlar. Kenetleme agik
oldugunda imleg, 1zgara (Grid) noktalarina kenetlenir veya yapisir. Kenetleme i1zgarasi
goriinmez. Kenetleme, bir bagka komut yiiriirlikte iken agilip kapatilabilir. Komut
alanindan, klavyeden F9, klavyeden Ctrl+B tus birlesimi ve durum c¢ubugundan
caligtirilabilir (Resim 3.4).

Xl 3

/s Baslat — 5 i PMED]

Resim 3.4: Sekme (Snap) komutunun ¢ahstirilma sekilleri

Sekme araligi ile 1zgara aralig1 farkli olabilir. Snap ve grid’in ayarlar1 ayni1 yapilirsa
calisma daha kolaylasir. Sekme komutu girildikten sonra sekme araligi istenen deger
girilerek verilebilir. Sekme aralig1 disinda gesitli segenekleri de bulunmaktadir (Resim 3.5).
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Aspect (oran): sekmenin Sekme arali§i gegerli olan

Kursor belli
araikicrile | | pokme ff Sexm® W yatay (xyno| ve disey (¥ 0,5 degerini degistirimek
saker e aratigs yand) araliin ayn ayn belirfir. igin 1 girilir
A\ A\
: =nap Ny b]

Specify snap spacing or [ON/OFF/Lspect/Style/Type] <0.5000>: 1
1 snap Sekme

Specify snap spacing or [ON/OFF/Lspect/Style/Type] <1.0000>: on aglk

N Kl B S

Type (tip): Kenetleme tipini
belirtir. Polar{kutupsal}/Grd
[zgara)

Style (stil): Sekmenin
standart ya da isometrik
secilmesini saglar.

Resim 3.5: Sekme (Snap) komutunun ¢ahistiriimasi

Durum cubugu lizerinde farenin sag tusuna basilmasiyla ¢ikan meniiden komutlarin
aktif veya pasif durumlar1 gézlemlenir. Gostergelerin fonksiyon tuslarina atannmis numaralart

gortilebilir (Resim 3.6).

w Cursor coordinate values

v Snap (F2)

v Grid (F7)

v Ortho (F8)

v Polar (F10)

« 0Snap (F3)

v OTrack (F11)

v Dynamic UCS (F&)
v Dynamic Input (F12)
w Lineweight

v Paper Model

v Clean Screen (Ctrl+0)

amia

AMEE

Tray Settings... 3 [l ]
SNAP |GRID ORTHO| POLAR| OSNAP |OTRACK |DUCS DYN| LWT||MODEL

Resim 3.6: Durum ¢ubugu ayarlari

Durum ¢ubugundaki gostergelerin herhangi birine sag tiklayip ayarlar (Settings)
secilirse o gosterge ile ilgili ayar kutusu cikar. Izgara ve sekme ile ilgili ayar kutusundan

gerekli ayarlar yapilabilir (Resim 3.7, 3.8).

PolarSnap On X b]
Grid Snap On - ﬁ
3 — [
Drafting Settings. .. -. E Command: dsettings [<_Iﬂ| m
SNAPTGRIDIURTHOD| POLAR| [OSNAP |OTR:

Resim 3.7: Taslak ayarlar1 (Drafting Settings) calistirilma sekilleri
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Snap On : Snap modunu agar 3 Drafting Settings ZE Grid On (zgara aak) : Grid
viargd kqp?‘“r' S”ffp modu . S TG ; ; - modunu agar veya kapatir. Grid
i;lf\nndoklémcp L,'l(zennj tiklanarak, niap and Gri |Po|arTmckmg CObject Snap | Dynamic Input maody dururm sctmndaki Grid

VEPNA,DERLItRYa, Od i - Uzerine hklanarak veya F7 tusuna

e i Snap On {Fg Grid On (F7
spapinodeysisen,dadissenini 7 e kel £ basilarak ya da Gridmeode sistern
kullanarak agilip kapatlabilir. Snap spacing Grid spacing dediskeni kullarlarak da acilip
X Spacing (X aralig: # ekseni Snap X spacing 1.0000 Grid X spacing: 0.5000 kapatlakilir,
yBnlnde kenetlenme mesafesini Snap Y spacing 1.0000 Grd Y spacing: 0.5000 i )
belirtir. Deder pozitif ve gergek say Grid 3‘ Spuacing _('z_gl“_r"-' b
clmalidr, Equal X and ¥ spacing Maior line every: 5 H arahg): X ekseni yBniindeki
x izgara arcahgr girmek icin
Y Spacing (Y arahd): ¥ ekseni Polar spacing Grid behavior ol
yi&nlnde kenetlenme mesafesini : . . . =
belirtir. Deger pozitif ve gergek say [ Adaptive gid Grid ¥ Spacing (izgara ¥ arali§i:
almalidir. [] Allow subdivision below grid ¥ eksen ydnlndek Zgara aralid
Snap type spacing airmek igin kullarhr.
snap Type (kenetleme tipi): Snap @) Grid snap
rnaodu ayvarlann denstlar, [[] Display grid beyond Limits Pelar Spacing (kulupsal arahk) :
© Rectang.lar snap [ Follow Dynamic UCS Kutupsal ayaran denstler
T O Isometric snap

Rectangular Snap (dikdértgen
kenetleme): Snap gesidini standart ) PolarSnap Polar Distance (kutupsal mesafe):
dikddrtgen sanp moduna ayarlar. Snap g¢egidi polar snap oldugunda
snap tipi, arid snap’a ayarli ve kenetlenme mesafesini ayarlar. Bu
shap medu agik oldudu zaman deder sifir ise, kutupeal
imleg, dikd&rtgen snap gride [ ok | [ Cancel ] [ Help ] kenetlenme mesafesi Snap ¥
kenetlenir. Spacing igin bu dederi kabul eder.

Polar Snap (kutupsal kenatlame): snap ¢esiding kutupsal snap maedunag
ayarlar. Snap tipl, pelarsnap’a ayarl ve Snap modu agik oldugu zaman
imleg, kutupsal izleme noktasindan baglamaya adre Polar tracking
sekmesinde yazl kutupsal hizal agilar boyunca kenetlenir.

1 tric Snap (i trik kenetl ): shap gesidini izometrik
kenetlerne moduna ayarlar, Snap tipi, Grid snap’a ayarl ve snap
medu agik oldudu zaman imleg. isometric snap grid’e kenetlenir,

Resim 3.8: Taslak ayarlar1 (Drafting Settings) diyalog kutusu (1zgara ve sekme)

3.3. Nesne (Obje) Yakalama Ayarlar1 (Osnap)

Objelerin yakalanmasi i¢in kullanilir. Obje veya nesnelerin kdse noktasi, ortasi,
kesigsme noktas1 gibi yerlerinden yakalamak igin kullanilir (Resim 3.9). Nesne yakalamay1
aktif veya pasif hale getirmek igin durum gubugundaki Osnap’a tiklanmasi veya F3 tusuna
basilmasi gerekir (Resim 3.10). Komut alanindan Osnap girilir (eski stirimlerde ddosnap),
fare Osnap’in ilizerindeyken sag tusa tiklanir, gelen meniiden ayarlar (settings) se¢ilir, Tools
meniiden (Resim 3.7) caligtirilir, klavyeden shift tusuna basilip farenin sag tusuna tiklanir
(Resim 3.11) veya ara¢ ¢ubuklarindan Osnap aktif hale (Bolim 1.5) getirilir boylece

meniilerden nesne yakalama ayarlar1 yapilabilir.

g Siﬂ + Fare [
sag Tus [§]
57,1789, 132.7270 . v
T ohecrar 0 . e " |command: osnap &lm] (2]
s Baslat™ " [El autocap 2007
Resim 3.9: Nesne (obje) yakalama (Osnap) komutunun ¢alistirilma sekilleri
Object Snap

— SO0 LSRR - An N,

Resim 3.10: Nesne (obje) yakalama [Osnap (Object Snap)]arag¢ ¢ubugu
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=0 Temporary track point
"
i From
Mid Between 2 Points
Point Filters 4

Ef Endpoint

A Midpoint

):( Intersection

.\:\ Apparent Intersect

=== Extension

@ Center
@ Quadrant
O Tangent

L perpendicular
4 Paralel

@ MNode

&3 Insert

)% Mearest

ﬁ: None

nn QOsnap Settings...

Resim 3.11: Shift + farenin sag tusu ile acilan obje yakalama (Osnap) ekran iist meniisii

Nesnelerin ¢izimi esnasinda neresinden yakalanmasi isteniyorsa (bitis noktasi, orta
noktasi, kesigme noktasi, merkez paralel, dik, teget) ekran iist meniisiinden (Resim 3.11)
calistirilabilir. Ayrica obje yakalama ara¢ cubugundan da (Resim 3.10) aktif hale
getirilebilir. Boylece kursor (fare imleci) ¢izim esnasinda ¢izimi yapilan nesnenin iizerine

fare getirildiginde isaretlenen noktadan yakalayacaktir (Resim 3.12).
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Object Snap

Maodes [Mesne

Object Snap On (nesne kenetleme
agik): Mesne kenetleme modunw agar,

Osnap Snap Tracking On (nesne kenetleme
izlemesi agik): MNesne kenetleme izlermesini
agarve kapatir. Imlec, nesne kenetleme
noktalanna dayal yollan izleyebilin Mesne

kenetlerns kapatir. Kisayol olarak cizim alarinda kenetleme izlemesini kullanmak igin bir veya

bigirmler, F3 kullanilr. daha fazla nesne kenetlemneyi agilmaldir, 5‘5'5‘?1 _A":

tarzlan) Kisayol clarak gizim alarinda F11kullaniir, Hepsini seq
Clear All:
Hepsini sil

Endpoint (Son

nokta): Mesnenin
weyda Cizginin en
yakinda olan ucunu,
bitirn noktosin weya
k&gesini yakaloayarak

kenatlanir,

Midpeint (Orta
nokta): Cizgive

yaylann ofa

noktasin yakalar.

Center (Merkez):
Cember ve yoylonn@

rmerkez roktalann

yvakalar,

Nede (DUGDmM
noktalan): Aut
nesnasi olan

noktalan yakalar.

Quadrant (Ceyrek
daire): Cemberve
waylann kritik ceyrek
noktalann yakalar

Intersaction (Kesisme noktalan): iki
nesnenin weya cizginin kesighidi
noktoy yakalar,

4 Urafting Settings ;

Object Snap On (F3)
Object Snap modes

O [~]Endpoirt @

A [ Midpoint '@
@ O [¥]Center @
&5 [Nods @ @
¢ [Quadrant @ @
>< Irrtersecﬁon @

Extension @

o I

Snap and Grid PolarTlackjngl Object Snap |Dynarnic: Input

x|

[#] Object Snap Tracking On (F11)

0 [insertion
b []Pemendicular
T [ Tangent

= Nearest

E [ Apparert intersection

< [ Parallel

To track from an Osnap point, pause aver the point while in a
command. Atracking vector appears when you move the cursor.
To stop tracking, pause over the point again.

Lok ][ cancsl

J{

Help

|

Extension @

(Uzanh): Cizgi
weyd waylann
sanal vzantizing
kenatlani

Parallel @

(Paralellik):
Belirli bir
cizgive paralel

kenetlenir. we yakalar.

Inzertien (Ekleme):
Bloklanm yerlegim
noktalan
Perpendikular
(Dikey, diklik): zon
igaretlenan

noktadan bir

nasneye 0 darece

saplanan sanal bir
dodrunun vang

noktasing yakalar,

Tangent (Tegef):
Tedet noktalar. Bir
cember veyd yayd
tedet alugturacak
noktalardon en
wakinin yakalar,

Mearest (Yakinhk):
Bir nesne Uzerinde
imlece en yakin
noktay yakalar,

Apperent intersection (Uzanhlann kesi;im®
nektalan): Kesigmeyen ve birkirine paralsl
olmayan iki gizginin plan dbzlemindeki
izdUslmlerinin sanal kesgme noktasin bulur

Resim 3.12: Drafting Settings’te obje yakalama (Osnap) ayarlar1 meniisii

Curert profl: <<lnnamed Profile>>

Files

Display | Open and Save | Piot and Publsh | System | User Freferences | Drafting |30 Modeling | Selection | Profiles:

M Current drawing.

1dwg

AutoSnap Settings
Marker

gnet

Display AutoSnap tooltip

[ Display AutoSnap aperture box

AutoSnap Marker Size

AutoTrack Settings

Display polar tracking vector
isplay fullscreen tracking vector
Display AutoTrack tooltip

Alignment Paint Acquisition
@® Adiomatic
© Shift to acquire

Aperture Size

Object Snap Options
Drafting Toolip Seftings...
Ignore haich objects (Bizadeotp Seties ]
[ Replace Z vaiue with curent slevation [ Lights Giyph Setiings ]
Ignore negative Z object snaps for Dynamic LCS
[Cameras Giyph Settings ]

Resim 3.13: Osnap ayarlar1 meniisiinde se¢enekler (Options) meniisii
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Obje yakalama ayarlar1 meniisiindenmoniimeniisiinden “6zellikler” (Options) tusuna
basilmasiyla ilgili meniimdniimenii agilabilir. Bu meniidenmoniimeniiden kursoriin rengi,
biytikligi gibi secenekler degistirilebilir. (Resim 3.13).

OK diigmesine basilarak tablo kapatildiktan sonra se¢cim otomatik olarak yapilacak;,
fare ile lizerine gelindiginde nesnelerin bitis, orta ve merkez noktalari belirten kutucuk
goriinecektir (Resim 3.14 ve Resim 3.15)..

Temporary track point Gegcici iz noktalari: Osnap tarafindan kullanilan gegici nokta olusturur.

From ... itibaren: Gecici referans noktasindan offsetle.

Endpoint Son nokta: Nesnenin veya cizginin en yakinda olan ucunu, bitim

- noktasini veya késesini yakalayarak kenetlenir.

Midpoint Orta nokta: Cizgi ve yaylann ota noktasin yakalar.

Intersection Kesisme noktalan: Iki nesnenin veya cizginin kesistigi noktay yakalar.
Uzantilarin kesisim noktalarn: Kesismeyen ve birbirine paralel olmayan

Apparent Intersect iki gizginin plan ddzlemindeki izdisimlerinin sanal kesisme noktasin yakala

Extension Uzanti: Cizgi veya yaylann sanal uzantisina kenetlenir

Center Merkez: Cember ve yaylarin merkez noktalann yakalar.

Ceyrek daire: Cember ve yaylann kritk geyrek noktalanni yakalar {02,

Quad=nt a0°, 180°, 270 °)
Tedet: Tedet noktalan. Bir cember veya yaya tedet olusturacak
Tangent naktalardan en yakinini yakalar,

Dikey, diklik: Son isaretlenen noktadan bir nesneye 90 derece saplanan

Perpendicular . -
sanal bir dogrunun varns noktasin yakalar.

Parallel Paralel: Belirli bir cizgiye paralel kenetlenir, yakalar.

Ingert Yerlestirme: Bloklarin yerlesim noktalanni, tutma noktalann yakalar
Mode Diigiim noktalari: Mesnelerin digim noktalanni yakalar.

Mearest Yalanhk: Bir nesne Gzerinde imlece en yakin noktay yakalar.

Higbiri: Tanimlanmis Object Snap isleverini iptal eder, hig bir noktay

e yakalamaz.

NN AN OQO ! XXX\
NN AN OQO XXX\

Nesne yakalama ayarlar: Drafting Settings Diyalog penceresi'nde

Osnap Settings... . . =
Osnap sekmesi aciir. Buradan istenen ayarlar yapilabilir.

>
>

Resim 3.14: Nesne yakalama (Osnap) ara¢ ¢ubugunda simgelerin (icon) anlamlari
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Resim 3.15: Ornekler (Kursér nesnenin yanna gétiiriildiigiinde uygun yerinden yakalar.)

7

3.3.1. Son Nokta (End Point )

Nesnenin veya ¢izginin en yakinda olan ucunu, bitim noktasin1 veya kosesini

yakalayarak kenetlenir.

V.4

3.3.2. Orta Nokta (Mid Point)

Cizgi ve yaylarin orta noktasini yakalar.

©

3.3.3. Merkez (Center)

Cember ve yaylarin merkez noktalarini yakalar.

O

3.3.4. Ceyrek Daire (Quadrant)

Cember ve yaylarin kritik ¢ceyrek noktalarini yakalar (0°, 90°, 180°, 270 °).

X

3.3.5. Kesisme Noktalar1 (Intersection)

Iki nesnenin veya ¢izginin kesistigi noktay1 yakalar.

3.3.6. Uzant1 (Extension)
Cizgi veya yaylarm uzantilarim yakalar.
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2

3.3.7. Yerlestirme (Insertion)

Bloklarin yerlesim noktalarini, tutma noktalarini yakalar.

|

3.3.8. Dikey, Diklik (Perpendicular)

Son isaretlenen noktadan bir nesneye 90 derece saplanan sanal bir dogrunun varig
noktasini yakalar.

O

3.3.9. Teget (Tangent)

Teget noktalari, bir ¢cember veya yaya teget olusturacak noktalardan en yakinim
yakalar.

/CE

3.3.10. Yakinhk (Nearest)

Bir nesne {izerinde imlece en yakin noktayi yakalar.

3.3.11. Uzantilarin Kesisim Noktalar1 (Apparent Intersection)

Kesismeyen ve birbirine paralel olmayan iki g¢izginin plan diizlemindeki iz

diisiimlerinin sanal kesisme noktasini yakalar.

/

3.3.12. Paralel (Parallel)

Belirli bir ¢izgiye paralel kenetlenir, yakalar.

3.4. Geri-Ileri Alma (Undo-Redo)

Undo geri al demektir, son yapilan islemi geri alir. Redo ile Undo’da geri alinan iglem
yeniden devreye alir. ileri alma (Redo), islem geri (Undo) alinmissa aktif olur. Eger islem
geri alinmamigsa Redo ¢alismaz. Bu iki komut diger Windows uygulamalarinda oldugu gibi
CAD programlarinda ¢aligir. Cizim isleminin herhangi bir asamasinda kullanilabilir. Diizen
(Edit) meniisiinden, standart ara¢ ¢ubugundan, klavyeden Undo i¢in Ctrl+Z tus birlesimi,
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Redo icin Ctrl+Y tus birlesimi ve

alanindan ¢alistirildiginda  geri

Komut
komut

komut alanindan ¢alistirilabilir (Resim 3.16).

almacak (Undo) islem sayis1 girilerek

calistirlabilecegi gibi Undo seceneklerinden istenen de calistirilabilir (Resim 3.17).

Standard

£~

CTRL+Z
CTRL+Y

' Undo Commandiine
“» Redo

>
] Command: undo

amie

| |Command: redo [ﬂﬂ' [i]

Resim 3.16: Geri-ileri alma

Geri alinacak
islem sayisi
girilir

Command: undo
Bl [Current settings i

Oon,

Control = All,
ions to undo or

(Undo-Redo) komutlarinin ¢ahistirilma sekilleri

isaretleme: Cizm esnasinda
Mark ile igaretlenen iglemler
"back’ile toplu olarak geri
alinir. "Back” segenedi ile
birlikte kulllanir.

Baslama : E=gin ile yopilan t0m iglemler
geri alinir, ardindan "End” kermutuyla
birlikte komut normale déner.

Combine = Yes
[Buto/Control/BEgin/End/Mark/Back]

g

Otomatik: Grup
olusturan islemler

Kontol: Undo komutunun
galgmasin kontol eder.
"Mone” ile undo iglemler iptal
edilebilir "All" ile iptal kaldinlr.

eri alinabilir.

T 2

Resim 3.17: Geri-ileri al

Ima (Undo-Redo) komutlarinin ¢ahstirilmasi

3.5. isaret Modu (Blipmode)

Komut aktif hale getirildiginde ekrana fare ile tiklandiginda “+” isaretleri olusur. Bu
art1 igaretleri ¢izim yazdirildiginda goriinmez. View (goriinlim) meniisiinden Redraw
(yeniden ¢iz) secenegi (komut alanindan Redraw veya r) ile veya Zoom secenekleri ile gecici

olarak kaybolur. Ekranda her tiklan

an noktada “+” isaretlerinin goziikmesini istemiyorsaniz

Blipmode’yi kapatmalisiniz (Off). Cizim yardimcisidir (Resim 3.18).

Kursdr ekrana hkdand
ekranda arh (+) isaretle

On/Off
(Agik/Kapah)

ginda

ri olusur isaret modu (+)

\

Ekranda arh

]

Command: blipmode’

Enter mode [ON/OFF] <OFF>:
Command: Specify opposite corner:
Command: Specify opposite corner:

BMEE

/

on

Command:

(+) izaretieri

Resim 3.18: isaret modu (Blipmode) komutunun ¢ahstirilmasi
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3.6. Cizgi Tipi Olcek Ayari (Ltscale)

Cizgi tipi Olcegini degistirmek icin kullanilir. Cizgi tipi 6l¢egi (Line Type Scale)
degistirildiginde ¢izim yeniden olusturulur. Komut alanindan Ltscale veya kisaca Lts ile
komut ¢alistirilabilir, 6l¢ek degistirilmek isteniyorsa yeni deger verilmelidir (Resim 3.19).

Cizgi tipi lgedi

Olgek faktsri

Komutun Ornek:
kisayol adi Command: ltscale” — -
(Its) Enter new linetyvpe scale factor <1.0000%: 1 LTSCALE = 1
Command: lts
Cizim LTSCALE El?ter new linetype scale factor <1.0000»: 0.5 = ESC‘J\LE_=.5 T
yeniden Fegenerating model. «
olusturulur. Command: [( ]||||| [)] LTSCALE = 25

Resim 3.19: Cizgi tipi 6lcek ayar: (Ltscale) komutunun ¢ahistirilmasi

3.7. Sekil Cizim ve Ayarlarla Calisma

. 95
Ornek gekil:
K 40 o 35
Command: e [»]

B [ERASE Erase/All segenedi ile = -
Select objects: all ekrandaki hersey silinir |
P found ) K X L
2 were not in current space. i
Seisct cbiscts: Daire kemulv ile daire cizilir k2
Command: c
ICIRCLE Specify center point £0T CIrcle or [SP/ZP/Itr (tan tan radius)]: 80,40 [e)

Specify radius of circle or [Diameter] <24.0000>: 24 )
Command: rec e
RECTZNG Dikdértgen komutu uygulanir

Current rectangle modes: Fillet=5.0000 R . ‘\\\\\W/y///
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillec/Thickness/Widch]: 80,90 = —

|Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 40,75
Command: rec

ICurrent rectangle modes: Fillet=5.0000

ISpecify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: £
ISpecify fillet radius for rectangles <5.0000>: S

ISpecify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 40,75
lSpecify other corner point or [Area/Dimensions/Botation]: 30,45

40

Command: pol
5 B okgen komutu calishrilir
[FOLYGON Enter number of sides <3>: 3 Coka el Sekli cizmek icin srasiyla komut satinna yazilanlar:
Specify center of polygon or [Edgel: 30,40 .
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: i i

ISpecify radius of circle: 30

Command: 1 ;0 a0
[LINE Specify first point: 20,5 Cizgi komutu galishnlir =
ISpecify next point or [Undo]: 115,5

Specify next point or [Unde]: 115,100 rec

Specify next point or [Closs/Unds]: 20,100 £0,90

Specify mext point or [Close/Undo]: 20,5 40,75

Specify next point or [Close/Undo]: rec !
Command: do I Hallea kemuhs calishrilr l f 20,5
ot 5 115,5

40,75 115,100

ISpecify inside diameter of donut <10.0000>: 10 30,45 20,100

ISpecify outside diameter of donut <25.0000>: 25

Specify center of donut or <exit>: 80,40 = SOI ﬁg’s

ISpecify center of donut or <exit>: v 80,40 10

lCommand : Elw] [2) i 25
30 80,40

Resim 3.20: Ornek cizimler
Komut satirindan ¢izdigimiz bu seklin biiyiik ¢ogunlugunu fare kullanarak da
¢izebiliriz. Bunun i¢in 1zgara, seckme ve nesne yakalamanin agik olmasi ¢izim islemlerini
hizlandirabilir.
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Asagida seklin, fare kullanilarak dinamik veri girisi ve diger metotlar ile ¢izimleri

gosterilmistir. Tiklanir ifadesi, fare (mouse) ile ekranda belirtilen yere farenin sol tusu ile bir

defa basilmasi anlamini tasir.

JEAT RaitocA

:

>OPRE - aF0 0 LI0NIOLNN

ey~ ]
IDWR 2% D62 F -
% VA% DEe :ﬁ‘

reel CUNGOROmoR Cicim durg

159
tching ta: Model>
hed viewpores.

RYN+COL +PEICHERE Sk

omme}

Resim 3.21: Obje yakalama ara¢ ¢ubugu

yiikleme

3] AutoCaD 2007 == e
|IDWH aRRe <G o5
s V0% D =
= | Snep and G| Poler Tracking | CEi#ct 5% | Gymame: npus| =]
; 70yt Snap 0n ) [Z106iec Srp Tracking On 11} % ‘lj
i Chject Snap mods b5
ol o || O ® e P
(=1 p::lz_y l.ene: {:!::c::::v A FlMdeont b OJPependaiar BB 3¢
T & B T gt e
@ : cLineweignt > -
5] <Dynamic UCS ca> e = 3 o
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Resim 3.23: Gorev ¢ubugu, nesne yakalama
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Resim 3.26: Ara¢ ¢cubugundan daire secilmesi



Arag gubuklarinin herhangi birinin iizerine farenin sag tusu tikanarak gelen meniiden
olmayan ara¢ ¢ubuklar1 aktif hale getirilir (Resim 3.21). Cizim sinrlar1 ve birim ayarlart
yapilir (Resim 3.22). Gérev ¢ubugundan istenen gorevler aktif edilerek obje yakalama tipleri
ile sekme ve 1zgara ayarlar1 yapildiktan sonra ¢izgi tipi 6lcegi ayarlanarak ¢izime baglanir
(Resim 3.23, 3.24, 3.25, 3.26,).
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Resim 3.27: Dairenin merkez noktasim
tiklama
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Resim 3.29: Dikdortgenin ara¢ cubugundan  Resim 3.30: Dikdértgenin yuvarlatilip fare ile

secilmesi tiklanmasi
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Resim 3.32: Dikdortgenin ara¢ cubugundan
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Resim 3.31: Diger noktanin girilerek
Osnap’in kapatilmasi secilmesi

Dairenin merkez noktas1 koordinat degerlerine dikkat edilerek ekranda fare ile tiklanir
(Resim 3.27). Fare ile yaricap degerine dikkat edilerek 2. nokta tiklanir (Resim 3.28).
Dikdortgen segilerek (Resim 3.29) ekran bir miktar (Zoom) farenin tekerlegi ile biiyiitiiliir.
Dikdortgen kosesi yuvarlatma isleminden sonra (Resim 3.30) 1. ve 2. noktasi girilir. Obje
yakalama ilk dikdortgeni yakalamamasi igin kapatilarak (Resim 3.31) ikinci defa dikdortgen
komutu arag¢ gubugundan segilir (Resim 3.32).

HRURSCAD 2007
Fie Edt Ve Iuet Fomat Took Draw Dmenson Modfy Wndow Heo
DWE a2 % <06 s & ¥Xax REARIDE @||ASFAH O |IDWH aRRe OO s F ¥Xax REARIDE @||ASFAH O]

s U LRI — —

F # - F 5 |
o r—— 2 o R ar
= € Al 4 s = ( ) a7
o ISR & o &
= sy o 88/ 3¢ o B8/ 3¢
r + r +

o X X
@ o @ oz
=) & =) &
~ n @ ~ n(@
-3 @ o ~|®
2 e ~2 2 @
& T o+ @ o+
B T u; B u;
. o] = : -
=4 = o F =
= 3| | A b ra
@ ,: Eara @ o
afl o Bl afl IR B
) CIEID) e oy (e  CIEID) Y oy (e

2
o)
=
f

[a]

3,000, 45.0000,0.0000 |[see [can cRmiol pouan osess) fomacx [oucs [ov [owt [eooe

S Baslat Tl aumcan o7 ™ 0

2
o)
! (5
[a]

'Baslat "l amca m RGP - k- L RO areL-
Resim 3.33: Dikdortgenin ilk noktasinin Resim 3.34: Dikdortgenin ikinci noktasinin
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Resim 3.36: Cokgen sayisimin girilmesi (9)
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Resim 3.37: Cokgen merkezinin tiklanmasi Resim 3.38: Cokgen cember icinde

Ikinci dikdértgenin 1. ve 2. noktasi fare ile tiklanarak cizilir (Resim 3.33, 3.34).
Cokgen ara¢ cubugundan segildikten sonra (Resim 3.35) ¢okgenin adedi girilir (Resim 3.36).
Cokgenin merkez noktasi fare ile tiklanir (Resim 3.37) ve ¢embere igten teget cokgen igin
“1” degeri girilir (Resim 3.38).
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Resim 3.39: Yarigapin tiklanmasi
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Resim 3.42: Cizginin sonraki noktasinin
tiklanmasi
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Resim 3.44: Cizginin sonraki noktasinin

Resim 3.43: Cizginin sonraki noktasinin

tiklanmasi tiklanmasi
Cokgenin 2. noktast i¢in yarigap fare ile tiklanir (Resim 3.39). Cizgi ara¢ gubugundan
segilerek (Resim 3.40) ilk nokta ve diger noktalar ekranda fare ile tiklanmak suretiyle girilir

(Resim 3.41, 3.42, 3.43, 3.44).
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Resim 3.45: Nesne yakalamanin agilmasi
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Resim 3.49: Donut’un i¢ capinin girilmesi
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Resim 3.48: Donut’un meniiden ¢alistirilmasi
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Resim 3.50: Donut’un dis ¢capimn girilmesi

 Baslat

Cizim esnasinda nesne yakalama acilarak ¢izgi ile son noktanin yakalanmas1 saglanir
(Resim 3.45, 3.46). Doldurma islemi (Fill=OfY) iptal edilerek (Resim 3.47) donut meniiden
secilerek (Resim 3.48) i¢ ve dis ¢ap fare ile ¢izim alaninda tiklanir (Resim 3.49, 3.50).
Donut’un merkezi yakalanir ve Donut’tan ¢ikilir (Resim 3.51, 3.52).
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Resim 3.52: Donut’tan ¢ikma
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Resim 3.51: Donut merkezinin yakalanmasi
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Son olarak 1zgara (grid) kapatilir ve sekil ¢izilmis olur (Resim 3.53).
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Resim 3.53: Izgaranin (Grid) kapatilarak seklin tamamlanmasi
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Verilenler: 3. Ogrenme faaliyetinde ¢izmis oldugunuz resim iizerinde (Asagida
verilen ¢izim) kursorii ¢izilmis nesneler lizerinde hareket ettiriniz.

Bu nesne iizerinde Istenenler:

1- Kursor nesneyi hangi Osnap modlari ile yakalamigtir?

2- Nesne iizerinde ¢ikan Osnap modlari ile ¢izim uygulamalari yapiniz.

3- Yapmis oldugunuz ¢izimler iizerinde yakalama modlart ile farkli ¢izim
uygulamalar gerceklestiriniz.
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Islem Basamaklar1

Oneriler

CAD programini bilgisayara
kurunuz, kurulmus olan CAD
programini ¢aligtiriniz.

CAD programinda arag
¢ubuklarinin kontroliinii
yapiniz.

Nesne (obje) yakalama (Osnap)
komutunu farkli metotlarla
calistiriniz.

Cizim sirasinda nesneyi son
noktasindan (Osnap End Point)
yakalayiniz.

Cizim sirasinda nesneyi orta
noktasindan (Osnap Mid Point)
yakalayiniz.

Cizim sirasinda nesneyi
kesisme noktalarindan
(Intersection) yakalayimiz.
Cizimleriniz sirasinda diger
yakalama modlarini da
kullanarak uygulamalarinizda
yer veriniz.

Yanlis bir ¢izim islemi
yaptiginizda geri alma (Undo)
komutunu kullaniniz.

Is énliigiinii giyiniz, temiz ve diizenli olunuz.
Klavye ve fareyi titiz kullaniniz, ekrana parmaginiz
ile dokunmayniz.

Bilgisayari ¢aligtiriniz, gerekiyorsa CAD
programini kurunuz (1.2. CAD Programi
Kurulumu).

Ekranda ¢ikan mesajlar1 dikkatlice okuyunuz.
Mesajlara gore istenen islemleri yapiniz

CAD programini ¢aligtiriniz (1.3. CAD Programi
Caligtirma).

Cizim (Draw) ara¢ gubugunun CAD programinda
aktif oldugunu kontrol ediniz, a¢ik degilse aktif
hale getiriniz (1.5. CAD Programi Arag Cubuklarr).
Yapilacak ¢izim i¢in bir ¢6ziim yonii belirleyiniz.
Islem sirasim belirleyiniz.

Nesne ¢izimini yapmak i¢in komutlar1 komut
satirindan giriniz veya arag ¢ubuklarindan
calistiriniz.

Cizgi ¢izebilmek i¢in dort farkli koordinat
sisteminden birini kullanabilirsiniz.

Cizimi bitirmek i¢in komut satir1 bogken enter
tusuna basiniz. ESC tusu ile de ¢izimi
bitirebileceginizi unutmayiniz.

Cizimin bitimine son bir adim kaldiginda baglama
noktasinin koordinatlarini girmek yerine kapat
(Close kisaca C) ile de ¢izimin bitirilebilecegini

unutmayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Izgara (Grid) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdiniz mi?
Sekme (Snap) komutunu farkl metotlarla ¢alistirdiniz mi?
3. Taslak ayarlar1 (Drafting Settings) diyalog penceresi lizerinde
Izgara ve sekme ayarlarini yaptiniz mi?
4, Nesne (obje) yakalama (Osnap) komutunu farkli metotlarla

calistirdiniz mu?
5. Cizim sirasinda nesnenin Son noktasindan (Osnap End Point)

yakaladiniz mi1?
6. Yanlis bir ¢izim islemi yaptiginizda geri alma (Undo)

komutunu kullandiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Izgara (Grid) ayarlar1 asagidaki hangi metot ile caligtirilamaz?
A. Klavyeden F7 tusu ile
B. Klavyeden Ctrl+G tus birlesimi ile
C. Baglik Cubugundan Grid secenegi ile

D. Durum ¢ubugundan Grid’e fare ile tiklanmasiyla

2. Sekme (Snap) ayarlari agsagidaki hangi metot ile galistirillamaz?
A. Goérev gubugundan Snap secenegi ile
B. Klavyeden F9 tusu ile
C. Klavyeden Ctrl+B tus birlesimi ile

D. Durum ¢ubugundan Snap’a fare ile tiklanmasiyla

3. Osnap’ta Endpoint metodu asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak

gosterilmistir?

oX

il
o X
ol

94



4, Osnap’ta Center metodu asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak

gosterilmigtir?

@
0 &
e
1

D)

5. Osnap Settings metodu asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak

gosterilmigtir?

)8
o
N,
s

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirnmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.

Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda CAD programi ekran kontrollerini

teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

> Cevrede bulunan firmalarin bilgisayar destekli tasarim ile ilgili bdliimlerini
ziyaret ediniz. Kullandiklar1 CAD programlarinin, kullanicilarin ihtiyaglarina
gore nasil Ozellestirilebilecegi hakkinda bilgi toplayarak edindiginiz bilgileri
sinif ortaminda paylaginiz.

4. CAD PROGRAMI EKRAN KONTROL
AYARLARI

4.1. Ara¢ Cubuklar Diizenleme

4.1.1. Komutlara Ulasma

Komutlara ara¢ ¢ubuklarindan, meniilerden, meniilerin altinda bulunan alt
meniilerden, komut satirindan, kisa yol tus birlesimlerinden ve fonksiyon tuslarindan

ulagilabilir. Hangi komutun ne sekilde ¢alistirilabilecegi komutlar islenirken agiklanmustir.

4.1.2. AutoCAD Penceresi

CAD programi galistirildiginda agilan penceredir (Resim 4.1).
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Resim 4.1: AutoCAD penceresi
4.1.3. Cizim Penceresi (Drawing Window)

Cizim penceresi ¢izimin yapildigi yerdir. Buna ¢izim alani da denilmektedir (Resim
4.2).

a - —
( DrawingT.dwg = E ]

|||)@

S [V
] 41 ¥ [ ¥} Model {Tayout] § Layout2 3] [l

Resim 4.2: Cizim penceresi

4.1.4. Komut Satir1 Penceresi (Command Line Window)

Komutlarin girildigi penceredir. Komutlar klavyeden yazildiktan sonra onaylanmasi
igin enter tusuna basilmalidir. Komut satiri penceresi ara¢ ¢ubugu Ozelligi tasidigr icin
AutoCAD penceresinde her yere konabilir. Pencerenin sol, alt, sag, {ist kisimlarina yapisik
olabilecegi gibi yiizer hélde de olabilir. Bu kural biitlin ara¢ ¢ubuklar1 i¢in gegerlidir. Ctrl+9
tus birlesimi ile komut satir1 penceresi kapatilip agilabilir (Resim 4.3).
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Resim 4.3: Komut satir1 penceresi

4.1.5. Metin Penceresi (Komut Satir1 Metin Penceresi)

Komut satirina yazilan komutlar onaylandiktan sonra yukarida pencere igerisinde
bulunmaktadir. Yandaki kaydirma g¢ubugu kullanilarak istendiginde geg¢mis komutlar
gortilebilir. F2 tusu ile metin (Text) penceresi agilabilir (Resim 4.4).

Komut satnnda geemis sahrlar ve

mesajlar gésteren metin penceresi. Bl AutoCAD Text Window = Drawing1-dwg

F2 ile Text Penceresi agilabilir 1| Edit
Specify first point: b]
\ Specify next point or [Undo]: *Cancel¥®

Specify first point:
&8l [Specify next point or [Undo]: *Cancelj=
Command: *Cancel*

= |Command : &ﬂl m

Command: *Cancel¥*

am

Command: [&]m] [2]

Resim 4.4: Komut satir1 penceresinde metin penceresi

4.1.6. Diyalog Kutularim1 Tanima

Komut satirindan girilen komutlardan sonra ¢ikan pencerelerdir. Bu diyalog kutular
durum g¢ubugundan komutlarin 6zelligi degistirilmek istendiginde de ¢ikabilir. Bu ¢ikan
diyalog kutularindan ilgili komutun 6zellikleri ayarlanir (Resim 4.5).

Bl Linetype Manager E E
Linetype fitters ————
Load. ][ Delte ]
Show all lnetypes [invet fiter
{Cumrent Linetype: ByLayer
Linetype Appearznce Description
ByLayer

Continuous Continuous

biyalog
kutusu /
penceresi —
)
0K Cancel Help
ICommand: ltype
(& Jul [

Resim 4.5: Diyalog kutusu
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4.1.7. Komut Satirim1 Kullanma

Komut satirmi kullanmak i¢in komut alanina ilgili komutu yazilarak onaylanmalidir

(Resim 4.6).
- Komutlarn yazldigi yer ‘
Command: line % ( 1l >

Resim 4.6: Komut satirindan komutlarin girilmesi

4.1.8. Ekran Meniisiinii Kullanma

Q Repeat LINE
Recent Input 4
=g Cut CTRL+X
Copy CTRL+C
Copy with Base Point CTRL+5HIFT+C
€ paste CTRL+V
' Undo Line
;\:: Pan
'\‘-{t Zoom
Quick Select...
E QuickCalc
@ Find...
Options...

Resim 4.7: EKkran meniisii
Ekranda fare ¢izim alanindayken farenin sag tusuna basilmasiyla ortaya cikar. Bu
menil icerisinde en son kullanilan komut ile ¢izime yardimci olan gesitli komutlar bulunur
(Resim 4.7).
4.1.9. Meniiden Se¢cme

Istenen bir komut meniilerden de segilerek kullanilabilir (Resim 4.8).
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s AutoCAD 2007 - [DrawingT.dwg]

E File Edit View Insert Format Tools Draw QE==Gul Modify Window Help 3
- ~ Y ) = 3
[DWE 29 B IR Quick gimension R HERhIDE
JJ%'JOQI%.D ggnear t”iq
— Aligned
4 Kullanlacak ‘?; Arclength
/ menlye T Ordinate
) tiklandiginda )
meni agilir &) Radius
a # Jogoed
= ® Diameter
f‘ ﬁ Angular
@ istenen bir komut |5 Baseline
3} meniiden segilir HH Gontiue
~
o B Leader
Tolerance...
>
@ Center Mark
=) M
3, /4 Obligue
- Align Text L4
N ,‘ﬁ Dimension Style...
! bl Oyerride
(S Text <] ¥l Update
. Reassociate Dimensions
2| AAN*LEBEE

Resim 4.8: Meniiden se¢gme

4.1.10. Menii Kestirmelerini Kullanma

Klavyeden alt tusuna basildiginda CAD programinda meniilerin isimleri altinda birer
¢izgi oldugu goriilir. Klavyeden Alt tusu ile birlikte ilgili harf kullanilarak istenen ment
acilabilir (Resim 4.9).

AutoCAD 2007 - [Drawing T.dwg|

i Eile Edit View Insert Format Tools Draw Dimepsion Modify Window :

T 4

IR B Efp & dod ., Aot 3 =

e ——— - ; % s Info Palette

= YOBRTHEL I E 3 H mE ver 4
k@ | = —_— L]' b New Features Warkshop

= OO 4

/ e '- s f Subscription e-Learning Catalog 1

- B . * *e E 4

/ Sf,,ﬂ Create Support Request :

— ﬁ View Support Requests :

e . . 3

] B MEP.U kestirmeleri. * Edit Subscription Center Profile b

Ornegin Help (Yardim) .

= menisiini agmak igin Additional Besources L 4

4

r Alt+H tus birlesimi 1

3 =3 About b

@ kullantlabilir. b

2 1

4

s \AAAAAA.A.A.A.AAAAAAA.A.A.A.AAAAAAA.A.A.A.AAA!\f\AA.A.A.A.AAAAAAAA.A.A.A.AAAAAAA.A.A.AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA‘

Resim 4.9: Menii kestirme tuslari
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4.1.11. Alt Meniileri Kullanma

Meniilere tiklandiginda meniilerin yaninda baska meniiler de olabilir. Meniiniin
yaninda bulunan meniilere alt menii denir (Resim 4.10).

_i. File Edit B2V Insert Format Tools sion  Modify Window Help
2 & H  aedan @, ®
- Regen
=0 at
%H— Regen Al
- Pan v :
5 orbit ' Q Previous
rbi
- N @‘ Window
Camera
a - Q Dynamic
— Walk and Fly ’ a e
Scale
Aerial View
f‘ @. Center
@ Clean Screen CTRL+0 ﬁ Object
Q Viewports 4 a In
r Mamed Views... a Out
< 3D Views ’ Q Al
L il Create Camera -
@ Q Extents
g "B Hide
B Visual Styles ’
" Render ’
ﬁ @ Motion Path Animations. ..
l Display ’
(S Toolbars. ..
3
i B e e, P e e P e e o P B S e i e P e e Py e, o i, i e e P e, e, e B e, e

Resim 4.10: Alt menii
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4.1.12. Ara¢ Cubuklarimi Kullanma

8 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help NEIE:
-3 I < S e Arag gubuklarinin aktif veya [ 30 Navigaton
f = b 7 " e . \)
D w % @ % 9 -"—8 B / %’ c pasif hale getirilmesi A CAD Standards 5__}% ﬁ i
= (herhangi bir arag gubudu Camera Adjustment
@ =
_H - 0@ bmo MI‘\_\\‘/// & W Bylayer Uzerinde farenin sag fusuna + Dimension
= = = basilarak meni agilabilir). v Draw
—— Draw Order —
/ Bl arag —
c cubugu Insert
o AANGKE -
Layers II &
Layouts
- Lo Ve
Y0zen arag Mapping
O @\ Q Q @ Q Q Q Q Q cubugu Modeling //
v Modify
= Modify It )(
/A
bject Snay
Medify X v Oby P
{{. = — = Orbit .
* A N - ¥ o a v Froperties }&
O O [k /\_ /0 & Refedit
©) _.
Render
Q [»] Istenilen komut Solid Editing @
= fare ile v Standard
PJ H tiklanarak . _T_g(':s C}
Bl 2 calishnlabilir. ues
C ucs 11 »O
View
Visual Styles
@ v Walk and Fly
B Web /
« Zoom %
" Lock Location ’
by Customize... ®
& ] 4 ¥ [ ]\ Model {Tayoutl ] Layout2 =
1264,5460, 6.7182 , 0.0000 shAP| GRID| ORTHO| POLAR| [osnap [oTrack |pucs |y LwT| [MopeL g .0
7 = [EH AutoCAD 2007 - [Dra... B

Resim 4.11: Ara¢ ¢ubuklarimn kullanilmasi

4.1.13. islev Tuslarim Kullanma

Fonksiyon tuslari ¢izime yardimci tuslardir. Birgogu durum ¢ubugunda bulunur.

Esc: Komut iptalinde kullanilir. Mevcut komutu iptal eder.

F1
F2:
F3:
F4:
F5:
Fo:
F7:
F8:
F9:

: Yardim (Help) kutusunu agar.

Yazi-metin penceresi (AutoCAD Text Window) agik/kapali.

Nesne kenetleme veya obje yakalama (Osnap) acik/kapali.

Tablet agik/kapali.

izometrik ¢izimlerde kullanilan Izoplane’in ydnlerini degistirir (top/right/left).
Durum ¢ubugunun solundaki kordinatlar1 (coords) ac¢ip kapar.

Izgara (Grid) agik/kapali.

Diklik modu/Ortho (Sadece dikey ve yatay olarak ¢izim yapilir.) agik/kapali.
Sekme (Snap) agik/kapali.

F10: Polar’1 (belirlenen agilarda imlegin takilmasi) agar veya kapar.

F11: Nesne kenetleme izlemesi (Object Snap Tracking) agik/kapali.
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4.1.14. Yardim Alma

Yardim almak i¢in F1 tusuna basmak veya yardim meniisiinden Help’i ¢alistirmak
gerekir (Resim 4.12).

utoCAD 2007 - [Drawing 1.dwg]
Flle FEdit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window JzE53

EFTEEY-F K11 - TE-n o
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~ f Subscription e-Learning Catalog

5‘ Create Support Request

% View Support Requests

* Edit Subscription Center Profile

Yardim
Penceresi F1
tusu ile de

baslahlabilir

Yardim
Penceresi

Additional Resources 4

About

A

A A B B BB R B

B2 AutoCAD 2007 Help

e @ i
Gizle lal Tleri Girig Yazdir Secenekler

\3
igindekiler Dizin I§earch|

Bulunacak anahtar sdzcidl yazin:

Yardm
istenen AutoCAD 2007 Help
konu yazlir

1o vlue n feld display = Welcome to AuteCAD 2007 Help
- (hyphen), dialog box suppression character General Information
- (minus sign), DesignCenter tree view level disple
~ (tilde) AutoCAD 2007 Help provides complete information for using AutoCAD. Click the New Features Workshoj
in menu item labels links on the right or use the Contents tab on the left to browse Help topics. Show Me Animations
ineorrect Wﬂfdm "adg 4 e seecton diclog b Use the Help System Efficiently
Isplay a standar e selection dialog Dox . -
wild-card character View the New Features Workshop View the Product Readme
- (underscore character) The New Features Workshop introduces you to whats new in AutoCAD. To
| E';xhdaamgzﬁgin‘:t‘;ﬁ”mms access the New Features Workshop, click the link under General Information on Help Files
" for dramings not located in batch standards aur the right. You can also access the New Features Workshop from the Help menu User's Guide
1, (exclamation paint period) Command Reference
. Iri'nmrﬁg:ﬁeh!rr:alka::‘:\s View Animations in the Help System Driver and Peripheral Guide
N - - " . N N 10
:‘r’(puund sign) ‘Show Me” animations are available in several Help fopics. To access a list of Ié'lstfllaljlonuarnGLI%ensw Guides
absolute coordinates entry in pointer input these animations, click the link under General Information on the right. w
formula error display AutoLISP, Visual LISP, and DXF
invalid field display - . . ActiveX Automation and VBA
prefix in pointer input, accessing View or Print PDF Files
stacked text indicator PDF files of all the Help system compenents, printed manuals, and Quick Resources on the Web
§ g’ﬁ:ﬁ: %ﬁmdﬁ Reference cards are available on your installation disk Insert your praduct CD
bound ngmed object name dividers and click the Documentation tab in the Media Browser window. autodesk.com
external reference names AutoCAD
formula cell address fix value prefix Technical Support
in dependent symbols Training Resources
§ commands Consulting
in DIESEL expressions
: ' il
in hatch pattern definitions Developer Center

$#6 prefixes on names
%8, bound xref name prefix
% (percent sign)
entering
print spool command-ine options
() (parentheses), query operators

(L) least material condition symbal

= (asterisk) M

2c 2 wild-rard charactar
Géruntile

Resim 4.12: Yardim alma

4.1.15. imle¢ (Kursor — Cursor) Secimini Yapma

CAD ortami i¢inde farenin kursorii (imleci), yapilan islem tiiriine gore farkli bicimler
alir. Normal durumu, islem durumu ve segme durumu olarak imlecin durumlari bulunur.
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Imlecin biiyiikliigii “Tools” (aletler) meniisiinden “Options” (tercihler) secilmesiyle ¢ikan
“Drafting” diyalog kutusundan “Aperture Size” ile ayarlanabilir (Resim 4.13, 4.14, 4.15).

: Notislem yaoildig duumlarde; Nesne
§ yakalama agiksa, llgii nesnenin yaning
§ / gelindiginde nesne (zerinde birigaret
u : Delirir, Dinamik ver gingl bilgilen
5 kursdrin yaninda belir,

Neormal durum islem yapildid: durum Segme durumu

Resim 4.13: Kursoriin aldig sekiller

o Options

3 (|
X
Currert profile: <<lnnamed Profiles:

& Curent drawing: Drawing1.dwg
| Files || Display || Open and Save || Flot and Publish " System " User F‘references| Drafting |3D Maodeling " Selection " Proﬁles|
AutoSnap Settings

Auto Track Settings

Marker Display polar tracking vector
Maanet Display full-screen tracking vector
Display ALtoSnap tooltip Display AutoTrack toottip
[] Display AutoSnap aperture box
Alignment Poirt Acquisition
(%) Automatic
() Shift to acquire
AutoSnap Marker Size Aperture Size

I !‘I‘\ ' |
- T N
Object Snap Options

Drafting Tooltip Settings...
lgnore hatch objects [ d & g ]
[] Replace Z value with cumrent elevation

| Lights Giyph Settings... |
lgnore negative Z object snaps for Dynamic UCS

[Carnems Glyph Settings_. ]

Lok __J[ Cancel J[ Aeety [ Heb ]

Resim 4.14: Tercihler meniisiinde kursor ayarlari
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Midpoint: 180,

r-lujpmm: < 0°, Endpoint: < 270°
Resim 4.15: Cesitli kursor biiyiikliikleri

4.2. Ekran Kontrol Komutlar

4.2.1. Goriintii Biiyiitme-Kiiciiltme (Zoom)

Goriiniim  alanindaki nesnelerin goriiniis biiyilikliglinii degistirir, biiylitiir veya
kiigiiltiir. Detayli olarak calismak gerektiginde ekran biiyiitiilebilir, ¢izimin tamami veya bir
kismu ile ¢alismak gerektiginde ekran kiigiiltiilebilir. CAD programlarinda en sik kullanilan
komutlardan biridir. Farenin tizerinde bulunan donen tekerlek ile zoom iglemi yapilabilir.
Ekran meniisiinden de Zoom segilebilir (Resim 4.16, 4.17, 4.18).

]

=

Command: zoom [(]||||| [)]

1+
1y E
[=}
3

< |

Standart _ View Komut Satiri:  Zoom
Ara¢ Cubugu: i Menii:
Zoom Realtime Zoom Kisaltilmig Komut Satir1 Adi:  Z

Resim 4.16: Goriintii biiyiitme-kiiciiltme (Zoom) komutunu calistirma sekilleri

standord

XOX | O QR QR QR

Resim 4.17: Standart ara¢ cubugunda ve Zoom ara¢ cubugunda Zoom segenekleri sembolleri
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Gartnim

F Redraw v Cizimi Tazele
Regen Cizimi Yenile
Regen Al Tomind Yenile
EEZN < o Biyites [ & gercek zamni
Pan Mo Kaydir Hoan -
- '3( Previous Eay ‘-E Onceki
Orbit Hloa 3B Gezgin H oo
B window B pencere
Camera L4 . Kamera 4
Q Dynamic = Q Dinamik
Walk and Fly 4 @l scale Yiird ve Ug 4 Q Bloek
El Qlce
Aerial View Kus Baki
- @ Center 5 Barst @;‘ Merkez
Clean Screen CTRL+0 @ Object Ekran Temizle CTRL+0 @ Mesne
Viewports 4 Q In Bakis Aglari 4 Q Yaklas
Mamed Views... a Cut Kayith Garindmler... a Uzaklas
3D Views 4 3B Garandml 4
A @ Al 3 Grindmler @ Timi
Create Camera Ka ‘Yarat...
(i - a Extents ffud Kamera Yars a Sigdir
"B Hide B Gide
Visual Styles 4 Mesne Bigimleri 4
Render 4 Kaplama 4
@ Mation Path Animations... @ Kamera Hareket Animasyonu. ..
Display 4 Gérinti 4
Toolbars. .. Arac Cubukdari...

Resim 4.18: View (goriiniim) meniisiinde Zoom (biiyiite¢) alt meniisii

Zoom komutunun seceneklerinden hangisi kullanilirsa kullanilsin ¢izimin gercek
buyiikliigl veya o6l¢egi degismez. Cizime daha yakin veya uzak bakilmis olur (Resim 4.19,
4.20, 4.21).

Bir tercih 1 1
girin Tercihler Gegerli Tercih

Command: = % ‘;,_

ZOCM Enter option [nllfExtentstindorw'fPrevious] <real timey: Mﬂ| m

Zoom komutu L‘

Ioom Realtime (Gergek

All (tomii): BOTON Q Q @\ @ Q\i Zamanh Blyiteg):
gizimi ekrang % - Gizime kursdryardimiyla

-

sigdinr. yaklagip vzaklagmay
K Y saglar.

Zoom Extents (Biyiteci * Zoom Window (biyiteg Zoom Previous (8nceki

Genisleterek Si§din): Limits penceresi): Ciamin belirl bir biyiteg): Bir Snceki zoom

ayarlanna bakmaksizin o ana alanini dikddrtgen segme [biyiteg) g&rintbsine

kadar gizilmiy gérinlr durumdaki penceresi igine alarak ekran déner.

t0m nesneleri ekrana sigdinr. boyuna baydtdr

St s, o e o e e B A A

Resim 4.19: Gériintii biiyiitme-kii¢iiltme (Zoom) komutunun ¢alistirilmasi
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@\ ] Biyiiteg Penceresi: Gizimin belirli bir alanin dikdértgen segme @\
Window . i
penceresi igine alarak ekran boyuna biyltor,
Dynamic Dinamik, aktif: Merkez ve blylkliG0 kontrol edilebilen bir dértgenle
N Zoom yapar.
Q Scale Olgek: istenilen katsylara dlgekli clarak zoom yapar. Q
Merkez: Ioom merkezini tanimlamaya izin wverir. Caligilan binmde bir
@ Center deder veya yUkseklik girmek gerekir. Ginlen bu dederler ile merkez @
nokta dahilinde zoom iglemi yapilr,
Object Nesne: Ekranda bulunan bir veya dohao fozla nesne gizim alaninin
ortasina bly0t0lir. Zoom komutu verlmeden dnce objeler secilmelidir.
Q - igeri: Ekrandaki gérintiyll merkezini koruyarak iki kat biyOtir, Q
Q ik Digan : ekrandaki gdrintlyd merkezini koruyarak iki kat kOgGltlr, Q
Q o Timii: BOtOn gizimi ekrana sigdinr. Q
Q Extents Genisleterek Si§dir: Limits ayarlanna bakmaksizin o ana kadar gizilmis Q
gorinlr durumdaki tim nesneler ekrana sigdinr.

Resim 4.20: Zoom ara¢ ¢ubugunda bulunan Zoom se¢eneklerinin aciklamasi

Realtime Gergek Zamanl: Cizime kursdr yardimiyla yaklagip vzaklagmay saglar.

Biylteg Penceresi: Cizimin kelirli bir alanini dikdérigen segme

Windaow L =
- penceresi icine alarak ekran boyuna bOyGtor.

RPL
RPL

Brevious | |&neeki: Bir Snceki zoom gérintlsine déner,

Resim 4.21: Standart arac¢ ¢ubugunda bulunan Zoom sec¢eneklerinin agiklamasi

4.2.2. Goriintii Kaydirma (Pan)

Gorliniim alanindaki goriinen nesnelerin ekrandaki yerini kaydirir. Farenin {izerinde
bulunan donen tekerlege basilarak ekran kaydirma islemi yapilabilir (Resim 4.22, 4.23,
4.24).

Standard E3

&
}ka Han 4

_ | Standart | View Komut Satirt: | Pan
Arag¢ Cubugu: Menii:
Pan Pan Kisaltilmig Komut Satirt Adi: | P

S ICommand: pan [<]||||| [)]

Resim 4.22: Goriintii kaydirma (Pan) komutunun ¢alistirilma sekilleri
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Gériintim

' Redraw F Cizimi Tazele
Regen Cizimi Yenile
Regen All Tumini Yenile
Zoom 4 Briyiiteg 4
Orbit | W, Point 3B Gezgin ¥ |y, MNokts
L4 . Kamera L.
Camera . Ty Left ; . B, sola
Walk and FI -~ tiri ve Ug -
_I Y B, Right s Boks T, Sada
ial View akis!
Aerial View - Up 5 5 &: Yukar
Clean Sreen CTRL+0 | B Down Ekran Temizle cTRL+0 | S Asan
Viewports 4 Bakis Aglan 4
Mamed Views. .. Kayith Garanamler. ..
30 Views 4 3B Garandmler 4
ﬂ Create Camera ﬂ Kamera Yarat...
P tide P Gize
Visual Styles 4 Mesne Bigimleri 4
Render 4 Kaplama 4
@ Motion Path Animations... @ Kamera Hareket Animasyonu. ..
Display 4 Gérintii 4
Toolbars. .. Arag Qubuklar...

Resim 4.23: View (goriiniim) meniisiinde Pan (kaydir) alt meniisii

Exit
GCikmak igin ESC v Pan
Kaydirma
komutu b veya Ebr:er Zoom Sag tusa hkdayarak
e 30 Orbit ekrana ksayol

meniisind gikarnn

\‘ / Zoom Window

\\ Zoom Original

B ICommand: pan Zoom Extents
[Press ES5C or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

Veya [<]||||| [)]

4

Resim 4.24: Goriintii kaydirma (Pan) komutunun c¢ahstirilmasi

Komut ¢alistirildiktan sonra ekranda bulunanlar istenen yone kaydirilir. Eger komut,
komut satirindan girildiyse ¢ikmak i¢in ESC veya enter tusuna basilmalidir.

4.2.3. Ger¢cek Zamanh Goriintii Kaydirma (Pan Realtime)

Standart meniiden veya goriiniim (View) meniisiinden ¢alistirilabilir (Resim 4.25).
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Resim 4.25: Ger¢ek zamanh goriintii kaydlrma (Pan Realtlme) komutunun g:allstlrllmas1

4.2.4. Gercek Zamanh Goriintii Biiyiitme-Kiiciiltme (Zoom Realtime)

Standart meniiden veya goériiniim (View) meniisiinden ¢alistirilabilir (Resim 4.26).
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Resim 4.26: Gercek zamanh goriintii biiyiitme-kiigiiltme (Zoom Realtime) komutunun
calistirilmasi
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4.2.5. Fare (Mouse) ile Zoom ve Pan

Farenin ortasinda bulunan kaydirma tekerlegi ile biiyiite¢ islemi ve kaydirma islemi
yapilir. Farenin tekerlegi ileri dogru dondiiriiliirse sekil biiyiir, geri dogru dondiiriiliirse sekil
ufalir. Tekerlegin iizerine basilarak ekrandaki sekil istenen yere tasinabilir. Biiyiitme
kiigiiltme orani, komut satirma “zoomfactor” yazilarak % olarak ayarlanabilir. Ornegin
normalde 60 olan bu deger 10 yapilirsa zoom orami daha hassas olacagindan, farenin
tekerlegini daha ¢ok dondiirmek gerekir (Resim 4.27).

4.2.6. Goriintii Yenileme (Regen)

Cizimi yeniden iiretir ve mevcut goriiniim alanini yeniler. Ozellikle Blipmode ile
ekranda kalan ‘“+“ isaretlerini temizler (Resim 4.28, 4.29).

Q Command: regen
Regenerating model.

Regen - .
Regen Al Command: regen _(_ _)_
. View Komut Satiri:  Regen
Menti:
Regen Kisaltilmis Komut Satir1 Adi:  re

Resim 4.28: Goriintii yenileme (Regen) komutunun ¢ahistirilma sekilleri
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[Command: Specify ocpposite cormer: [a] nter mode [ON/OFF] <ON>: on [a]
i |Command: blipmode = B conmand: regen =

nter mode [ON/OFF] <ON>: on Regenerating model.
" |command : (] (2] = |command : (] (2]

Resim 4.29: Ornek ¢izim

4.2.7. Zoom ve Pan’dan Geri Doniis

Undo (geri al) ile ekranda yapilan biiylitme ve kiigliltme islemi ile birlikte kaydirma
islemi de bir 6nceki haline getirilebilir. Zoom i¢in ilave olarak “Zoom Undo” bulunmaktadir
(Resim 4.30).

Be Bt Ser et Fval Tk Grow Omemin Moy W beb Be it Sen Juet Fgmt Tos Dow Omepson Mooy Yo teo

Owasagenosy o fadNERIUBE Owe sae 00 /¥ 0 XA HARIUA €
D/ /XX~ 0001/ /INQETPRARRRE —[ / /XX~ 000 L/B - /AN AKRKARX LR

-

: g 04‘
//—\ _' b 9
/ \ . Zoom Window ile sekil VN
bir pencere igerisine a
/‘ - - Zoom Window arag alinarak biyUtolir EE

. . . gubugundan segilerek
\\\ / ///’//7 seklin gérinimi sekli bir 4
— / pence igerisine alarak el O
/ biiyUtilir s /
"/ iy
74‘.

B - 800 oo™l Ob'\\
Y

=53

DR A 2R e2Nbra A "QIQEQQIIQE
— XX Q0 LB /A1 Qe ee e«
P Yy £ ; /ﬁ\ T 4 £
’ (51 . Pan Realfime ile

B s v BN $ g &
g( > &‘_ﬂﬂ‘-_. g;.é:;ﬁe"lciljr:g:" %g( ::::::/' R ekranin istenen %
g oo &\ . ki o

A e B getirilir + N / //,/7’ :gy;:::»mr. +
® / v 0@ - / o
Q‘ / ! 1 N &l
/Ji My y Ayni islem undo m O m
o \\// (gerial)ilede 7 O g
2 yapilabilir - =
2 0 = O
) L2 [l
Fo B a



ol
N ]
B

A 2007 [Drawing 1w
Fie Edt Ven bt Foval Teds Drem Omenson Moy Wedmw e

%

WA e e DD 4 XX HEMhIVA € g e HERIVD €
IR S ol xe) Fa N AQeee | — ) LANLESS S SN
7 R 4 v v
7 Undo (geri al) il TS D %3
) senkll‘:l goer:.:umﬁ ﬁ--’/ N M > o ';’:ﬁ& g.;ﬂ:ull)m“: a
O blr“b':"liceld hale [ \‘, & o ( bir dnceki hale &
O getirilir L / o= \ getirilir 88

\ e i \ R
6 A \-—_//jf/’ / 0 g o
g — =S ol
o S, i~ iy
o ~_ - O i
- - i
il « [ = O
| L1 2 =
i = P T b g E5y e
Ko - B e e il

Resim 4.30: Ornek geri doniis islemleri

4.2.8. Kus Bakisi (Aerial View)

Aerial View penceresi, ¢izim iizerinde kus bakisi goriinlis alma aracidir, ayr1 bir
pencere icerisinde tiim ¢izimin goriiniislinii gosterir. Aerial View penceresinin agilmasi ile
komut girmeden zoom ve pan islemleri yapilabilir boylece istenilen yere girilebilir ve
konumlama yapilabilir (Resim 4.31, 4.32, 4.33).

QamiE3

F
perial View S ICommand: Dsviewer [i]ﬂ' m
| View Komut Satiri: | Dsviewer
Menti: - -
Aerial View Kisaltilmig Komut Satir1 Adi:

Resim 4.31: Kus bakis1 (Aerial View) komutunun ¢ahstirilma sekilleri
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- Aerial View - Drawing2.dwg =[O X
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® QA

Resim 4.32: Kus bakis1 (Aerial View) penceresi
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Resim 4.35: Bir sonraki adim (ilk 6nce Pan daha sonra Zoom aktif olur. Enter ile ¢ikilir.)
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Verilenler: Cizim programinda Onceki faaliyetlerde olusturdugunuz bir
¢izimi agarak ekrana getiriniz. Istenenleri bu sayfada gergeklestiriniz.

Istenenler:

1- Cizim programindaki Draw, Dimension, Layers, Modify, Object snap,
Text, Zoom arag¢ ¢ubuklarini segerek ekrana gelmesini saglayiniz.

2- Cizim programinda iken F3, F7, F8 fonksiyon tuslarina basarak hangi
islemlerin aktif ya da pasif duruma gegtigini belirleyiniz.

3- Gorilintli  biylitme-kiicliltme (Zoom) komutunun alt seceneklerini
uygulayarak olusan degisiklikleri gézlemleyiniz (All, In, Out, Window vb.).

4- Goriintii kaydirma (Pan) komutunu fare yardimai ile ¢alistiriniz.
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Islem Basamaklan

Oneriler

CAD programini bilgisayara
kurunuz, kurulmus olan CAD
programini ¢aligtiriniz.

CAD programinda ara¢ ¢ubuklarinin
kontroliinii yapiniz.

Komut satir1 penceresinde metin
penceresini agmak i¢in F2 tusunu
calistiriniz.

Komut satirindan komut giriniz.
Ekranda fare ¢izim alanindayken
farenin sag tusuna basarak ekran
menisiinii ¢alistirini.

Arag cubuklarini aktif veya pasif
hale getiriniz.

Yardim almak i¢in F1 tusunu
kullaniniz.

Goriintii bliylitme-kii¢iiltme (Zoom)
komutunu farkli metotlarla
calistiriniz.

Goriintii kaydirma (Pan) komutunu

farkli metotlarla ¢alistiriniz.

A\

Is énliigiinii giyiniz, temiz ve diizenli olunuz.
Klavye ve fareyi titiz kullaniniz, ekrana
parmaginiz ile dokunmayiniz.

Bilgisayari ¢aligtiriniz, gerekiyorsa CAD
programini kurunuz (1.2. CAD Programi
Kurulumu).

Ekranda ¢ikan mesajlar dikkatlice okuyunuz.
Mesajlara gore istenen iglemleri yapiniz.
CAD programini ¢alistiriniz (1.3. CAD
Programi Caligtirma).

Cizim (Draw) ara¢ ¢ubugunun CAD
programinda aktif oldugunu kontrol ediniz,
acik degilse aktif hale getiriniz (1.5. CAD
Programi Ara¢ Cubuklart).

Islem sirasim belirleyiniz.

Nesne ¢izimini yapmak i¢in komutlart komut
satirindan giriniz veya arag ¢ubuklarindan
calistiriniz.

Cizimi bitirmek i¢in komut satir1 bosken enter
tusuna basiniz. ESC tusu ile de ¢izimi

bitirebileceginizi unutmayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir
n Ctrl+9 tus birlesimi ile komut satir penceresi (Command Line
Window)ni kapatip agtiniz mi?
’ Komut satir1 penceresinde metin penceresini agmak i¢in F2

tusunu ¢aligtirdiniz m?

3 Komut satirindan komut girdiniz mi?

Ekranda fare ¢izim alanindayken farenin sag tusuna basarak
ekran meniisiinii ¢alistirdiniz nmi?

Arag gubuklarini aktif veya pasif hale getirdiniz mi?

6 Yardim almak i¢in F1 tusunu kullandiniz mi1?

Goriinti blylitme-kigiiltme (Zoom) komutunu farkli

7
metotlarla ¢alistirdiniz mi?
8 Goriintii kaydirma (Pan) komutunu farkli metotlarla
caligtirdiniz m1?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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z OLCME VE DEGERLENDIiRME ;

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Asagidakilerden hangisi komut satir penceresinin (Command Line Window) ekranda
bulundugu yerdir?
A) Her yerde bulunabilir.
B) Ekranin altinda bulunur.
C) Ekranin saginda bulunur.
D) Yiizer hilde bulunur.

2. Asagidakilerden hangisi ile yardim almak icin klavyeden tusa basarak yardim meniisii
calistirilabilir?
A) F3
B) F4
C) F1
D) F9

3. Gergcek zamanli goriintii biiyiitme-kiicliltme (Zoom Realtime) asagidaki simgelerin

(icon) hangisinde dogru olarak gdsterilmistir?

A R &

4, Gergek zamanli goriinti kaydirma (Pan Realtime) asagidaki simgelerin (icon)
hangisinde dogru olarak gosterilmistir?

N t

™ ¥ b ™
A) % B) kﬁ!‘ C) % D) %
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5. Olgekli biiyiiteg (Zoom Scale) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak

gosterilmigtir?
A) L B) ?\ C) L D) !\
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilagtiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.

Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda dosya agabilecek, dosya saklayabilecek ve

¢izim programindan teknigine uygun olarak cikabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> CAD programlarinda kullanilan dosya uzantilari nelerdir? CAD programlarinda
kullanilan dosyalar neden farkli programlarin acabilecegi sekle (export)

doniistlriiliir? Bunlar arastirarak sinifta sunumunu yapiniz.

5. CAD PROGRAMI iLE DOSYALAMA

[0 new... CTRL4N [ reni... CTRL+M
Mew Sheet Set... ‘Yeni Sablon Qlustur...
& Open... CTRL+0 & Ac... CTRL+0
Open Sheet Set... Sablon Ag...
€3] Load Markup Set... 3] DWF Yikle...
Close Kapat
Save CTRL+5 Kaydet CTRL+5
Save As... CTRL4SHIFT 45 Farkll Kaydet... CTRL4SHIFT+5
9 eTransmit... ] eTransfer...
8 Publish to Web... 8 Webde Yaymla...
Export... Ver...
|E| Page Setup Manager... E Sayfa Ayarlar...
FPlotter Manager... ‘Yazo Ayarlar...
Flot Style Manager. .. ‘Yazdirma Stil...
LA Plot Preview LA Gnideme
2 Plot... CTRL4P 2 Yazdr... CTRL+P
@ Publish. .. &Q Yaymla...
View Plot and Publish Details. .. Cikt Detaylan...
Send... Recover... Géinder... Kurtar...
Drawing Properties... Drawing Recovery Manager... Ozelider... Cizim Kurtarma Konsolu. ...
1 CiWiiksel GUNGOR\Ornek Cizim Update Block Tcons 1 C:Wiksel GUNGOR \Ornek Cizim Blok Tkorian Gincelle
Exit CTRL+Q A purge... Cikas CTRL+Q A Temide..

Resim 5.1: File (dosya) meniisii
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Klavyede Alt+F tus birlesimini kullanarak veya fare ile File meniisiine tiklanarak
dosya islemlerinin yapildigi menii acilabilir. Dosya meniisiinde standart Windows
uygulamalarindaki 6zelliklere ilave oOzellikler bulunmaktadir. Resim 5.1°de dosya
meniisiiniin Tirk¢e yaklasik aciklamalari yanindaki benzer meniide gosterilmistir. Meniide
bazi komutlarin yaninda menii kullanmadan calistirilabilecek klavyedeki tus birlesimleri
gbsterilmistir. Ornegin Ctrl+S tus birlesimi ile ¢izim saklanabilir.

DA 2@ e=0Obrse ¢ €EXAKX R[E '

Resim 5.2: Standart ara¢ cubugu (Standart toolbar)

Standart ara¢ ¢ubugunda yeni dosya agmak, mevcut olan dosyalardan birini agmak,
¢izimi kaydetmek gibi bazi simgeler bulunmaktadir. Standart meniide bulunan ilgili
simgelere fare ile tiklanarak da istenen islemler hizli bir bi¢imde gergeklesebilir (Resim 5.2).

5.1. Dosya A¢ma

5.1.1. Yeni Dosya A¢cmak (New File)

CAD programinda yeni bir ¢izime baslandiginda kullanilir. Yeni bir dosya agarak
¢izim i¢in bir dosya olusturulur. Komut ¢aligtirilinca bir sablon segilmesi (select template)
istenir. Iki boyutlu gizimlerde genellikle acadiso.dwt sablonu kullanilir. Istenirse daha
onceden isimlik, resim dis ¢ercevesi gibi olusturulmus sablonlar da kullanilabilir (Resim 5.3,
5.4).

=
D [ Mew... CTRL+M | Command: new ( 1l )
Standart Arag Cubugu Dosya Meniisii Komut Satiri

Resim 5.3: Yeni dosya agma (New File) komutunun ¢alistirilma sekilleri
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@ Select template

Lacki: | L Temle M e EAX@ Ve v Ton v
. w Preview

acadiso3D acadlSO Named Plot  acadlSO -Named Plot  ANST A (portrait) Color ANST A (portrait) -Named
Styles Styles3D Dependent Plot Styles Plot Styles
i I | [
I | I |
I I | [
I |
ANSI A -Color ANSI A -Named Plot  ANSI B -Color Dependent  ANSI B -Named Plot ANSI C Color ANSI C Named Plot
Dependent Plot Styles Styles Plot Styles Styles Dependent Plot Styles Styles
I [ ‘
I [
‘:Jl Ejl ] I ‘- ‘
I
ANSID -Color ANSID Named Plot  ANSIE -Color Dependent ~ ANSIE Named Plot  ANSI Layout templates  Architectural, English
Dependent Plot Styles Styles Plat Styles Styles urits -Color Depend...
Architectural, English DIN A0 -Color DIN A0 -Mamed Plot DIN A1 -Color DIN A1 -Named Plot DIN A2 -Color
units -Named Plot Styles  Dependent Plot Styles Styles Dependent Plot Styles Styles Dependent Plot Styles
—————— e
{ e B o I e B s O s O (|

Flenzme:  [acadiso o] [L2een 7]

Fies of type: | Drawing Template *dnt) o] [LCancel ]

Resim 5.4: Calisilacak sablon dosyasinin secilmesi
5.1.2. Mevcut Dosyalar1 A¢cmak (File Open)

Daha onceden islem yapilarak saklanmis dosyalar bu komut ile agilir. Dosyanin
bulundugu siiriicii ve dizin bak (Look in) ile bulunarak istenen dosya agilabilir (Resim 5.5,
5.6,5.7).

Standard

ﬁ EQPEH CTRL+0

Standart Arag Cubugu Dosya Meniisii Komut Satirt
Resim 5.5: Dosya a¢ma (File Open) komutunun c¢ahistirilma sekilleri

B |z

S ICommand: open [(_]ﬂ] m
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BAISSlEcE e ?x
Erae |@Y{Jkse¢GUNGOH M W @ M@ Vews v Toos -

Preview
Adi - Boyut
8 Draningt 9B KB

™ Grid 43K8 DD
oo com | e
8 pan Realtime 41K

Favortes
<, Im J 2
[ select Inttial View
Fierame: | Omek Gazim o] e ]
Fles of typs: | Drawing [ cwg) IL” Cancel |

Resim 5.6: Dosya se¢me (Select File) diyalog kutusu

Meveut klasér ve
siriiclyd

degistirmek igin
bak (look in)
Hikdanir
B
Lookin: | [ Yikssl GUNGOR T e W @ X @ Vews v Took v
Masausti Preview
@q Bilgisayanm § sopt
" &2 Nero Scout BKE
sto |25 Yiksel GONGOR - Belgeler
|5 Paylaglan Belgeler
Meveut klassri g Yerel Disk (C)
degistirmek igin
istenirse yandaki Belgeler

menideki simgeler
de kullanlabilir

segilecek dosyanin
i Vinual Clone Drive (G:) on gérinimi

Dosyayl agmma

e e KINGSTON1GE (H:) _bigimini
[ G A Baglantianm degdistirmek igin
- o Belgelerim kullaniliar.
Bex (£ 09.06.2006-10.06.2006 EFQM Egtimler Yalnizea okunan
= () Kalite (read only) dosya
(L2 SemenSaver ] agmak igin

{E)FTF Locations =] EETEOCE llanabilirsiniz
Buzzsaw Location Shortcuts -
File name:, |Omek Gizim [] [L_Qeen E]‘ J—Hl
Vazges - iptal
Files of type: \ | Drawing (*dwa) [w] [L_Cancel 1
A

Dosyay! tipi. AutoCAD .DWG uzanhh

[ dosyalar ile galizir. osyopad

Resim 5.7: Dosya se¢me (Select File) diyalog kutusu

5.2. Dosyalar1 Kaydetme

5.2.1. Kaydet (Save/Qsave)

Elektrik kesilmeleri, bilgisayarda olusabilecek goc¢melere karsi ¢izim sik sik
saklanmalidir. Her bilgisayar ani elektrik kesilmelerine kars1 kesintisiz gii¢ kaynagi (UPS)
ile kullanilmalidir. Save kaydet, QSave (Quick Save) ise hizl1 kaydet anlamu tagir.

123



Eger dosya acarak calisilmiyor, yeni dosya olusturarak calisiliyorsa dosya kaydet

komutunun ilk kullanilmasinda dosya isminin yazilmasi istenir. Cizimin otomatik

saklanmasi ile ilgili ayarlari “Tools/Options” meniisiinden “Open and Save” sekmesinde
yapilabilir. Cizimin 6nemli agamalarina gelindiginde ¢izim saklanmalidir (Resim 5.8, 5.9).

&
E
I'IE Save CTRL4S | Command: gsave [( ]||||| [)]
Standart Ara¢ Cubugu Dosya Meniisii Komut Satiri

Resim 5.8: Dosya kaydet (Save/Qsave) komutunun ¢alistirilma sekilleri

Saklanacak
dosyanin
uvyumlulugu.
Daha énceki
sUrimlerde de
kaldedilen
dosyanin agilmasi
isteniyorsa bunun

B Options walr|
Cument profile: <<Unnamed Profile>> @ Cument drawing:

Files

Drawing1.dwg
Display | Open and Save | Plot and Fublish || System | User Preferences || Drafting | 3D odeling | Selection | Profiles

File Save File Open

Save as. 1 Number of recently-used files to list

ici i AutoCAD 2007 Drawing {* dwa)
- :ﬁ:«n Bir AutoCAD 2007 Drawing (dwa) [ Display ful path in title
secilmelidir AutoCAD 2004/LT2004 Drawing ("dwg)

AtaCAD 2000/LT2000 Drawing (dwa)
AtoCAD R14/LTS8/LTS7 Drawing (*.dwg)
AtaCAD Drawing Template (")
AtoCAD 2007 DXF (“.d)

Extemal References (¥efs)
Demand load Xrefs:

Otomatik
saklama

Enabled with copy [v]
File Safety Precautions &[] Retain changes to Xref layers
r Putomatic save &[] Allow other users to Refedt curent drawing

10 Minutes between saves

ObjectARX Applications
Create backup copy with each save, : A5

Her saklamanin
yededi
olusturulsun

Demand load ObjectARX
[] Fulime CRC validation saklama e
] Maintain alog fie. [;:lr:;:: y Object detect and command invoke [v]
328 | Fie sxtension for temporary fies B mmaaes foscuslom objects
Show proxy graphics [v]
Securty Optians..

Show Proxy Information dialog box
Display digital signature information

Resim 5.9: Tools meniiden Options diyalog kutusu, otomatik saklama

5.2.2. Farkh Kaydet (Save as)

Bl

Save As... CTRL4SHIFT+5 |

£ |

Command: save [<]||||| [)]

Dosya Meniisii Komut Satirt
Resim 5.10: Dosyay farkh kaydet (File Save As) komutunun ¢ahistirilma sekilleri
Dosyaya farkli bir isim verilmek istendiginde veya dosyanin CAD programlarinin

farkli siirimlerinde agilmasi istendiginde kullanilir. Komutu galistirinca bir diyalog kutusu
¢ikar (Resim 5.10).
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@ Save Drawing As

Savein: | =) Yiksel GUNGOR

Preview

M @ Eé Q x 1,_’1,1 Miews ~ Tools

Adi & Boyut
EDrawing 1 93 KB
™ Grid 43KB
Eﬁmek Cizim S3KB
EPan Realtime 41 KB
=1 il ] [l]
[] Update sheet and view thumbnails now
File name: | Farich bir isim yazilir
Files of type: | AutoCAD 2007 Drawing (*.dwa)

AutoCAD 2007 Drawing (".dwa)
AutoCAD 2004/LT2004 Drawing (*.dwg)
AutoCAD 2000/LT2000 Drawing (*.dwg)
AutoCAD R14/LT38/LTS7 Drawing (~.dwag)
AutoCAD Drawing Standards (*.dws)
AutoCAD Drawing Template (*.dwt)
AutoCAD 2007 DXF (*.dxf)

AutoCAD 2004/LT2004 DXF (*.cod)
AutoCAD 2000/LT2000 DXF (".cod)
AutoCAD R12/LT2 DXF (*.duf)

Resim 5.11: Cizimi farkh kaydet diyalog kutusu

Cizimi farkli kaydet (Save drawing as) diyalog kutusunda dosya adi (file name)na
farkli bir isim yazilir. Dosya tipi (files of type) farkli bir bilgisayarda dosya agilacaksa
degistirilebilir. Mevcut siiriicli ve klasorii degistirmek i¢in “Save in” yaninda bulunan oka
tiklanarak se¢im yapilir. Komut alanindan save as yazilarak da calistirilabilir (Resim 5.11).

5.3. Dosya Alis Verisi Yapma

5.3.1. Dosya Alis (Import)

Cizim igerisine disaridan resim yerlestirmek icin kullanilir.
yerlestirilen vektorel ¢izimler blok halde bulunur ve birlikte hareket eder. Yerlestirilen
cizimler patlat (explode) komutu ile ayrilabilir. Cizim igerisine yerlestirilen bu ¢izimler
tizerinde degisiklikler yapilabilir. Komut ¢alistirilinca bir diyalog kutusu gelir (Resim 5.12,

5.13, 5.14).
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= Ju =]

Command :

— Rl )

Insert ara¢ gubugu

Komut satir1

Resim 5.12: Dosya alis (Import) komutunun c¢alistirilma sekilleri

@ Import File

Look in |B Grnek

t] @ﬁ?@.xﬁl Views « Tools =

-
Y. f

ANODO10_ ANDDO15_

Ar
R

Favorites w “
ANODS32_ ANDDSSE5_

AND1039_

)
ﬂﬁ) %

ANOD353_ ANDD914_

AND1044_ AN01080_

0

File name:

Metafile (*wmf)

Files of type:

ACIS (" sat)
3D Studio (~.34:

WME: Windows metafile Komut

SAT: ACIS solid object file Komut

alanindan ACISIN yozilarak da bu tirdeki - E]
==

daosyalar ¢izim igensine alinakilir

alanindan WMFIN yazilarak da

bu tlrdeki dasyalar gizim
igerisine clinabilir

da bu tUrdeki dosyalar ¢izm igerisine alinabilir

\ﬁans: 3D studio file Komut alanindan 3DSIN yazilarak

Resim 5.13: Dosya alis (Import File) diyalog kutusu

PR - ado 0 OO

3 1 @ o

Command: w
= [Command : =
Command: _import
= |Command: &ﬂ] m
44T » [ W[} Model {Layout] fLayout? 3]

Imports various file formats: IMPORT

is Baslat " Bl autocap 2007 - [ora...

Resim 5.14: Cizim alamina yerlestirilmis ¢izim
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Insert (yerlestir) meniisiinde ¢izim igerisine yerlestirmek istenen ¢izimler ile ilgili daha
cok secenek bulunmaktadir. Import komutunda bulunan ii¢ dosya tipine Insert meniisiinden

de ulasilabilir.

5.3.2. Dosya Veris (Export)

CAD ortaminda ¢izilen nesneler bu komut ile farkli programlarin agabilecegi dosya
formatina doniistiiriilir. Dosya tipi (File type) segildikten sonra dosya ismi (File name)
yazilarak farkli bir dosya tiirlinde doniisiim yapilabilir. Komut ¢alistirilinca diyalog kutusu

acilir (Resim 5.15, 5.16).

Export...

% Ju] =]

A ICommand: export

Dosya Meniisii

(€] (2]

Komut Satirt

Resim 5.15: Dosya veris (Export) komutunun ¢ahstirilma sekilleri

@ Export Data

ST | ) Yidksel GONGOR

M @EEQXC;Z Views = Tools =

wafr)

Adi - Boyut = Tir Degistirime Tarihi

Dosya
Tipleri

3D DWF (*.dwf): Autodesk Design Web Format
Metafile (*.wmf): Microsoft Windows® Metafile

ACIS (*.zat): ACIS solid object file

Lithography (*.5H): Solid object stersolithography file
Encapsulated PS (*.eps): Encapsulated Postscript file
DXX Extract (*.dbax): Attribute extract DXF™ file

BMP: Device-independent bitmap file

Block (*.dwg): drawing file

[( ] u il I |L]

Fammms |meing1 dwf

Files of type:

3D DWF (*.dwf)

Resim 5.16: Dosya veris (Export Data) diyalog kutusu
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5.4. Cizim Dosyasin1 Kapatma (Close)

Cizim dosyas1 kapatilmak istendiginde kullamilir. Komut yanliglikla galistirilmigsa
iptal secenegi secilmelidir. Dosya iizerinde degisiklikler kaydedilmek isteniyorsa evet,
degisiklikler kaydedilmek istenmiyorsa hayir se¢enegi secilir, ¢cizim dosyasi kapatilir (Resim
5.17,5.18, 5.19).

Close

Resim 5.17: Cizim dosyasini kapatma (Close) komutunu ¢alistirma sekilleri

S Command: close Mﬂ] m

Dosya Mentiisii Komut Satirt

\ ? ) Save changes to Drawing 1L.dwg?

et [ e | [ ol

Resim 5.18: Degisikliklerin dosyaya kaydedilmesi uyari diyalog penceresi

| BI] AutoCAD 2007
File View Window Help

Resim 5.19: Cizim dosyasi kapatilmis AutoCAD programi goriiniimii
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5.5. CAD Programindan Cikis (Exit)

Exit CTRL4Q S Command: quit [‘]"“l [)]

Dosya Meniisii Komut Satirt
Resim 5.20: CAD programindan ¢ikis (Exit) komutunu ¢alistirma sekilleri

Cizim programindan tamamen ¢ikmak icin kullanilir. Komut satirima exit yazarak
veya Windows’un pencere kapatmak igin kullanilan #3 isareti ile de programdan c¢ikilabilir.
Programdan ¢ikilmak istendiginde diyalog penceresi ile uyari yapilir (Resim 5.20, 5.21).

-

‘..i‘) Save changes to Drawing 1.dwg?

i Evet i [ Haryir ] [ iptal ]

Resim 5.21: Degisikliklerin dosyaya kaydedilmesi uyari diyalog penceresi
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Verilenler: Cizim programinda Onceki faaliyetlerde olusturdugunuz bir
¢izimi agarak ekrana getiriniz. Istenenleri bu sayfada gergeklestiriniz.

Istenenler:

1- Yeni bir dosya aginiz.

2- Daha Onceden iglem yapilarak saklanmig dosyalar1 aciniz.

3- A¢mis oldugunuz dosya lizerinde degisiklik yaparak fakli kaydediniz.

4- Goriintii kaydirma (Pan) komutunu fare yardimai ile ¢alistiriniz.

5- Cizim igerisine disaridan resim yerlestiriniz.

islem Basamaklar1 Oneriler

» CAD programini bilgisayara > s onliigiinii giyiniz, temiz ve diizenli olunuz.
kurunuz, kurulmus olan CAD » Klavye ve fareyi titiz kullaniniz, ekrana
programini ¢alistiriniz. parmaginiz ile dokunmayiniz.

» CAD programinda arag ¢ubuklarinin | > Bilgisayari ¢alistiriniz, gerekiyorsa CAD
kontroliinii yapiniz. programini kurunuz (1.2. CAD Programi

» Yeni dosya agma (New File) Kurulumu).
komutunu farkli metotlarla » Ekranda ¢ikan mesajlari dikkatlice okuyunuz.
caligtiriniz. » Mesajlara gore istenen islemleri yapiniz.

» Dosya agma (File Open) komutunu |» CAD programini ¢alistiriniz (1.3. CAD
farkli metotlarla ¢alistiriniz. Programi Calistirma).

» Dosya kaydet (Save/Qsave) » Cizim (Draw) ara¢ ¢ubugunun CAD
komutunu farkli metotlarla programinda aktif oldugunu kontrol ediniz,
caligtiriniz. acik degilse aktif hale getiriniz (1.5. CAD

» Tools meniiden, Options diyalog Programi Ara¢ Cubuklar).
kutusundaki, Open and Save > Islem sirasim belirleyiniz.
sekmesinde otomatik saklama » Nesne ¢izimini yapmak i¢in komutlart komut
dakikasinin ayarim yaziniz. satirindan giriniz veya ara¢ ¢ubuklarindan

» Dosyay: farkli kaydet (File Save As) caligtiriniz.
komutunu farkli metotlarla » Cizimi bitirmek i¢in komut satir1 bosken enter
calistiriiz. tusuna basiniz. ESC tusu ile de ¢izimi

bitirebileceginizi unutmayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

1 CAD programinda File (dosya) meniisiinii agtiniz mi?

Yeni dosya agma (New File) komutunu farkli metotlarla

2 calistirdiniz mi?

3 Dosya agma (File Open) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?

4 Dosya kaydet (Save/Qsave) komutunu farkli metotlarla

calistirdiniz mi1?
Tools meniiden, Options diyalog kutusundaki, Open and
5 Save sekmesinde otomatik saklama dakikasinin ayarini

yazdiniz mi?

Dosyayi farkli kaydet (File Save As) komutunu farkli

metotlarla ¢alistirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki islemlerden hangisi Ctrl+S tus birlesimi ile yapilir?
A) Cizim dosyas1 saklanir.
B) Cizim dosyasi agilir.
C) Cizimdeki nesneler silinir.

D) Dosya meniisii agilir.

2. Import komutu ile agagidaki islemlerden hangisi yapilir?
A) CAD programindan ¢ikilarak 3D Studio ¢aligtirilir.
B) Cizilen nesnelere kaplama yapilir.

C) Cizim igerisine disaridan resim (dosya) yerlestirmek i¢in kullanilir.

D) Cizim igerisindeki nesnelere gélge verilir.

3. Yeni dosya agma (New File) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?
A) % B) o S p B
4, Dosya agma (File Open) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?
N < - =)
A
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5. Dosya kaydet (Save/Qsave) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak

gosterilmigtir?
A) % B) "@ ®) L D)
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilagtirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.

Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Cizim programinda gerekli olan ekran kontrol ayarlarin1 yaptiktan sonra asagida
verilen ¢izim uygulamalarimi yapiniz. Yapmis oldugunuz ¢izimleri farkli dosya
olarak kaydediniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

Cizim i¢in gerekli araglar1 hazirladiniz mi?

CAD programini ¢aligtirdiniz mi?

CAD programinda arag ¢ubuklarini ayarladiniz mi?

Cizim sinirlarim (Limits) ayarladiniz mm?

gl B~ W N

Birim ayarlarini (Units) yaptiniz mi1?

CAD programinda c¢esitli koordinat sistemlerini kullanarak ¢izim

yaptiniz mi?

7 | Cizgi komutu (Line) ile ¢izim yaptiniz mi?

8 | Silme komutu (Erase) ile istenmeyen ¢izgileri sildiniz mi?

9 | Dikdortgen ¢izme komutu (Rectangle) ile ¢izim yaptiniz mi?

10 |Izgara (Grid) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdiniz mi?

11 | Sekme (Snap) komutunu farkli metotlarla calistirdiniz mi1?

Taslak ayarlan (Drafting Settings) diyalog penceresi iizerinde

. 1zgara ve sekme ayarlarini yaptiniz mi?

Nesne (Obje) yakalama (Osnap) komutunu farkli metotlarla
13 calistirdiniz mi1?

Cizim sirasinda nesnenin son noktasindan (Osnap End Point)
o yakaladimiz mm?

Yanlig bir ¢izim islemi yaptiginizda veya denemek i¢in geri alma
= (Undo) komutunu kullandimiz mi1?

Ctrl+9 tus birlesimi ile komut satir penceresi (Command Line
o Window) kapatip actiniz mi?
17 Komut satir1 penceresinde metin penceresini agmak i¢in F2 tusunu

calistirdiniz mi1?
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18 | Komut satirindan komut girdiniz mi?

19 Ekranda fare ¢izim alanindayken farenin sag tusuna basarak ekran
meniisiinii ¢alistirdiniz mi1?

20 | Arag cubuklarini aktif veya pasif hale getirdiniz mi?

21 | Yardim almak i¢in F1 tusunu kullandiniz m?

” Goriintii biiylitme-kiiciiltme (Zoom) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mu?

23 Goriintii kaydirma (Pan) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdiniz
m1?

24 | CAD programinda File (dosya) mentisiinii agtiniz mi1?

- Yeni dosya agma (New File) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi1?

26 Dosya agma (File Open) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdiniz
m1?

97 Dosya kaydet (Save/Qsave) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz m?

28 Tools meniiden, Options diyalog kutusundaki, Open and Save
sekmesinde otomatik saklama dakikasinin ayarini yazdiniz mi?

29 Dosyay: farkli kaydet (File Save As) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz m?

30 | CAD programindan ¢iktiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

ol & w| N e
O|lw Ol >» O

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

>
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OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-42UN CEVAP ANAHTARI

Gl | W N -~

> 000

OGRENME FAALIYETi-5’iN CEVAP ANAHTARI
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